
 
 
 

Movimiento de tropas 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
Escuela Superior de Guerra “General Rafael Reyes Prieto” 

Bogotá D.C., Colombia 
 

 

1984 





E5CU~LA SUPERIOR OE GUERRA 
DEPART.'J.i1ENTO EJERCITO ) 

MOVIMIENTO DE TROPAS 

CAPITULO • l 

, • 1 

INTRODUCCION 
1 ; • f" 

¡ _, 

'1 '-1 6' ':t 

) ..,., 

S~CCION A- Ceneralidadea r~ 1 
, ..... 

l. OBJETO 

) 
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Eete Manual tiene por objeto· d~tarmina~ la doctrina, aspec• 
tos tdcticos y t~cnicos para el Movimi~nto de Tropas. 5~ i~ 

cluyen los formatos y ejemplos para la elaboración de los • 
diversos cdlculos pare cada tipo da movimiento. 

2. ALCANCE 

El Manual suministre la ·C.aor!a y principales consideraciones 
de orden tdctico para el plenoamiento y ejecucion de movi _ 
mientes de tropa empleando medios a~reoe, f~rreos, terres 
tres e pie o motorizados y por agua. 

En igual forma incluyen funciones cle Eatedo Mayor para al -
pleneamiento da los movimientos y modelos de los documentos 
que normalmente se elaboran. 

El Manual est~ bdsicamante orientado hacia la Srigada y su• 
Estado Mayor, pero la doctrina y normas incluidas, pueden -
aer aplicadas a niveles inferiores, con las debides adapta
ciones. 

SECCION 8 • CONSIDERACIONES S~SICAS 
... 

3. GENERALIDADES 

a. Uno d& bs nueve (9) principios de guerra es la MANI03RA 
Pera nuestro Ejdrcito aste principio exige e implica v~ 
locidad de movimiento. El problema fundemental de des-

plazar y concentrar r¡Jpidament.e agrupecionea importan _ 

.. 
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tes de tropas, en puntos acordadoo, og ~g~uelve v perfe~ 
ci~na mediant e un plan eamiento centralizado detallado y 

une ejecución descentra lizada, al nivel que se ordene. 

El dxito del movimiento, pare operaciones de combata, -
consiste en poder colocar cada Unidad en el lugar dese~ 
do · , en el momento oportuno y en condiciones tales, que 
pueda iniciar el cumplimiento de posibles misiones que
se le asignan. 

Les tropas pueden ser movidas por aire, agua, fsrrooe_ 

rril, veh!culos a motor o a pie,siendo los principios-
bSsicos semenjantes para cada tipo de movimiento. difc

renci~r.dcse solo en los aspectos tecnicos. Este Manual~ 

her~ especifica rsferencia a los movimientos motoriza 
dos y a p!e; aeraoe, f~rreos y por agua. 

El éxito o fracaso de las Operaciones dependen del acie~ 

to o deficiencia para colocar las tropas en las mejores 

condiciones posibles de combate. 

Se hace por e llo, una vez m~s, ~nfasis en la importancia 

de aste aspecto, como norma de consideración b~sica en
el planeamiento de cualquier operación, m~xime hoy cua ~ 
da se ha creado en la lucha un nuevo concepto: "Novilj._ 
dad creciente para llegar a dominar, o poder sobrevivir 1r. 

b. Para facilitar le e jcucidn, los individuas y l a s Unide
des se entrenan en todos los tipos de movimientos. El • 
Sumario da Ordenes Permanentes (SOP) da la Unidad debe• 

incluir matados y tscnicas sobre ceda forma de transpo~ 
te que la Unidad tenga necesidad de usar en el combate~ 
llegando a loom~s !nfimos · detalles pare lograr rapide z 
y perfecci~n en la ejecucidn. 
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c. En el planeamiento del movimiento, los Comendentes y -
Oficiales de Estado Mayor tratan da usar al m~ximo pos~ 

ola la capacidad de los medios de transporte disponiblss 

tanto para personal como pera carga. 

d. La movilidad es un factor de importancia en las opera

ciones militares. El desarrollo r~pido de las activida
des modernas y la modalidad de elementos de combate ca

racterizados por su gran velocidad hacen prever las 

guerras venideras dentro de un concepto de sin gular ra

pidez. 

La necesidad de trasla dar unidades dentro del Teatro--

de Operaciones para roelerar la reecci6n indispensable y 
tomar ventajas sobre e l enemigo, requiere un conocimie~ 
to y capacidad esp ecial de los Comandos para aprovecha r 
en debida forma los diferentes medios y recursos, as! co 

mo disminuir los efs ctos de la accidn del adv ersario. 

e. El concepto de movili da d comprende los sigui entes facto 
res: 

- Alistamiento de las tropas 

- Disponibilidad da medios 

Capacidad para mov e rse mds r~pidamente que el enemigo 
- Flexibidad en el uso de los medios de trans porte. 

~ Eficiencia de las comunicaciones. 

As! mismo, dentro de las principales consideraciones de 
movilidad est~n 

- Velocidad 

- Control 

- Entrenami ento 

- Seguridad. 
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1 
f. Le movilidad incluye elementos de Comando y Control, 

las tropas combatientes, de apoyo de combate y de apoyo 

de servicios. Lds movimientos tdcticos deben realizarse 

baja las mayores condiciones de secreto y seguridad para 

evitar sorpresas. 

Un factor de especial importancia en les operaciones 
tsctices en la facilidad pera mover, refcr%a~ y disponer 

de tropas en el lugar necesario. 

g. Normalmente las Unidades cuentan con medios de trenspo~ 

te orgdnico que las cepacitan para mover una parte de -

su personal, material y equipo en desarrollo de las opa 

raciones; ser~ pues necesario hacer los requerimientos
que la situacidn y el cumplimiento da le misión impon_ 

gan, para mmpletar dichos medios. Por otra parta los C~ 

mandantes T~cticos deban estar en condiciones de cont~~ 
lar sus Unidades durante los movimientos y de poder e~ 

plaar, sus tropas pare afrontar cualquier situacidn de

combate en forma inmediata. 

h. Se requiere un eficiente planeamiento as! como la aplic~ 

cidn de todas la medidas de control necesario pera la -
mejor realización de los movimientos. 

4. CLASlfiCACION DE LOS MOVIMIENTOS 

a. los movimientos de tropas se clasifican co~o T~cticos,

Administrativos y de Entrenamiento; su clasificacidn pu~ 

da subdividirse eeg~n al medio empleado en: ferroviario 

motorizado, a p!e, por ague, edreo, mixto (lanzadera). 

b. Movimientos Administrativos. 

Los movimientos administrativos da tropas son aquellos

en que las tropas y equipo ea mueven de un lugar e otro 

con rapidez y con eierta comodidad para ahorrar tiempo
Y energ!a. 
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o. Movimientos T~cticos 

Movimiento T~cti~o ea el que se ejecute con une misidn
tdctica y baja-condiciones de combata, aunque no se es
te en contacto ter~estre directo con el an$migo. Este -
movimiento se besa en el supUesto de que habrd donta~to 
eon el enemigo durant e el desplazamiento o poco despu~s 
de haber alcanzado el punto de llegada. 

(1) Un movimiento t~ctico termina cuando se produce el
contacto con el enemigo, siempre y cuando sea naces~. 
rio el empleo del cuerpo principal, o cuando se ha

alcanzado el punto de llegada, que puede ser una p~ 
sici~n ds ataque, un dree de reunidn u otro objeti
vo cualquiera. 

(2) Los movimientos tscticos ae sfect~en dando prioridad 
a las formaciones de combata; por lo tanto deben te 
nerse en cuenta todas las consideraciones de comba
te y de seguridad entre atrae& 

(a) Servicios de vanguardia, retaguardia, flanco • 
guardia y seguridad antiaarea. 

(b) Distribución de las Unidades de Combate y de • 
Apoyo de combate en la columna de marcha en fo~ 
me tal, que puedan eer desplegadas en formación 
de combate y empleadas contra el enemigo en un
orden ldgico que permita la distribuci6n de m8• 
dios en el terreno de acuerdo con los orinci . -
pios t¡!cticos. 

(e) Sagan el crit3rio anterior debe buscarse como • 
mtnimo qua : 

! Una tercera perta de las tropaa marchen pre~ 
tanda los servicios de seguridad. 

1 Une Unidad de combate vaya adelante del gru~ 
so de les tropas, liste pera ser empleada en 
forme inmedia te. 
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) Una tercer parte de los elementos de apoyo---
de fuego vaya inmediatamente detrds ds le pr~ 
mera unidad de combate. 

4 Los trenes y elementos de ASPC en general, -
vayan intercalados en le columna de manera -
que puedan ser protegidos por los elementos
de combate. 

(3) Las marchas T~cticas pueden ser: 

(a) A cubierta o protegidos, cuando hay Unidades pro_ 

pies en mi ~idn da cobertura. 

(b) No protegidas~ cuando no hay elementos edelent~ 

dos de las propias tropas, en cuyo ceso se den~ 
minan marchas de movimientos al contacto. 

d. Movimientos de Entrenamiento 

Su objetivo es le instrucción y entrenamiento, deben -
amoldarse a las caract ar!sticas de movimiento administr~ 
tivo 6 tdctico seg~n el tipo de resultado que ae persiga. 

Estos movimientos deben hacerse bajo las condiciones mds 
reales posibles y empl eando todos los elementos previs_ 
tos para la ejecucidn de los mismos. 

SECCION C - TERMINOLOGIA 

5. GENtRALIOADES 

Los t~rmin~e señalados a continuación, se utili~an an el pl~ 
neamiento, c~lculos y 6rdenas de marcha y en todo al proce
so relacionado con los movimientos de tropa. 

• Hora de llega (H LL) 

La hora en la cual la C~ BEZA de una columna alcanza el oun . -
to determinado como objotivo. 
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- Hora de 

La hora en la cual la CO LA de un~ columna deja un punto d~ 
do. 

• Columna (COL) 

Una formacidn en la cuel los elementos componentes se en 

cuentran an secuencia, uno detr~s de otro, y usan el -
mismo itinerario. 

- Hora de cambio de mando 

Hora en la cual los e.Smentos de una columna pasa n a con 
trol de sus respectivos Comandantes 

- Punto cr!tico (PCR) 

Cualquier punta sobre la v!a ds marcha en el cual puede • 
presentarse una interferencia. (Punto dé cambio y punto -
inicial son cr!ticos). 

Namero de veh!culas en farmacidn por kilómetro (VPK) 

• Punto de Desembarco (PO) 

Punto en el cual los veh!culos hacen alto pare desembarcar 
personal o equipo. 

Espacio entre elementas 1 medido de la cola de uno de ellos 
a la cabeza del sigui ent G. (Distancia de Batallón, Compa
f"ifa, etc.). 

• Distancia por veh!culo 

Es la longitud medida del centro de un veh!culo al centro 
del vehículo inmediato. 

- Sobrepasar 

Adelantarse a otra columna o veh!culo en movimiento o esta 
cionados, en un punto dado. 
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- Punto de embarque (P E) 

Punto en el cual los veh!culos hacen alto para cargar tro 

pes o equipo. 

- Marcha a p!e 

Movimiento de las tropas, en el cual todo el personal se• 

mueve a pie a na cad encia regul3 r y en una formaci~n y or 

den establecidos. 

- Gu!e 

Individuo que encabeza, precede o indica una dirección a

una formación pera llevarla a un punto dado. Se colocan -

en puntos cr!ticos para proporcionar direccidn til movimi e~ 

to. 

- Punto Inicial (PI) 

Punto en el cual se for.ma una columna por la llegada suc~ 
siva de sus componentes, para iniciar el movimiento. 

• Punto de Control ~PC) 
Punto en cualquier lugar de la ruta, en el cual se estaci~ 
na personal encargado dE la s~pervigilancie del movimiento 

Puedan distribuir drd enes o instrucciones a los diversos

Comandantes. 

- Unidad de Marcha 

La m~s pequeña subdivieidn de una columna organizada para 

facilitar el movimiento y que opera a órdenes de un mismo 
Comandante (Normalmente Unidades Fundamentales). 

- Marcha Motorizada 

Marcha en la cual la TOTALIDAD DEL PERSONAL se transporta 
en vehiculos a motor. 

- Vehlculos Organices 

Los veh!culas que las Tablas de Organización y Equipo (TOE) 
dan a una determinada Unidad. 
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- Velocidad de Marche 

Promedio de velocidad incluyendo cortos periodos de des-~ 

canso. 

• Refuerzo de Transporte 

Veh!culos que e l Comando da e una Unidad para s Er usados

durante determinado movimiento. 

- Punto de Cambio (P/Ca) 

Punto f~cil de reconocer, en el cual los elementos de una 
columna regresan ~control de su Comandante, 

• Ruta Reserva (R/R) 

Ruta para el movimiento solamente de una Unidad o design~ 

da para us o del Esca l ón Superior. 

- Longitud de 

Es la distancia ocupa da por una columna expresada en kil& 

metros, metros, yardas o millas. 

- Seri e 

Dos o mas Unida des de marcha bajo un mismo Com8ndente, que 

ha sido utili zada con las mismas referencias de control y 

planeemiento ( Normalm ente Batelldn o Unidad Sup e riores). 

-Marche de "lanzadera ·1 (marcha motorizada por escalones). 

Movimiento sucesivo d e veh!culos por agrupacidn es, pera la 

totalidad del desplazamisnto o pera parte de ~1. Puede ser 

un movimiento mixto, marcha a pie y motorizada en veh!cu 

los. 

• Velocidad (Val.) 

Es la relacidn entre el espacio recorrido y el tiempo em

pleado (KPH). 
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- A grupa cidn 

Conjunto de vsh!culos que se mueven reunidos en un movimia~ 

to; en la lanzadera pu~de estar constituido por una o varias 
Unidades. 

- Distancia Tiempo 

- Tiempo en el cua 1 la cabeza da una columna o cualquier-
elemento Qnico de ~ste, se mueve de un punto a otro a -
una velocidad dada. 

- Intervalo Tiempo (IT) 

Tiempo entre los elementos sucesivos de una columna a m~ 
dida que se mueva pasando por un punto dado. 8s emplee

generalmente con respecto a columnas motorizedss. 

- ~ongitud Tiempo (LT) 

Tiempo necesario para que una formación a columna pase

en su totaliGad por un punta dado. (Denominada ocasiona! 
mente TIEMPO DE DESFILE). 

- factor de Espid6metro (F'E) 

factor empleado en las marc~es motorizadas pera calcul~r 

la distancia entre vehículos, segdn le velocidad de mer_ 

cha · • 
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CLASE DE MOVIMIENTOS 

SECCION A • GENERALIDADES 

6. CLASIFICACION 

Para efectos de las clases de movimientos, se clasifican ~e 

acuerdo con el medio empleado pera efectuarlo: 

a. Movi~aiento a pie 
b. Movimientos motorizados por carretera 

c. Movimientos moto riza dos por e sea lenes (mixto) 
d. Movimientos por v!a f~rrea 

e. Movimientos por v!a a~rea 

SECCION B-- MOVIMIENTOS A PIE 

7. CONSIDERACIONES BASICAS 

a. En las marchas e pie, le Unidad se desplaza en agrupacio 

nes t~cticae. Los Batallones forman normalmente "UNIDr10ES 11 

y le Brigada una "SERIE". En casos especiales, las comp~ 
~!as pueden constituir Unidades de marcha. 

b. La formacidn normal para las columnas a pie es la colu!!!_ 

na por parejas, una hilsra a cada lado de la vía; las -

distancias entre individuos pueden prascribirse separa

damente, Sinembargo puede emplearse cualquier otro tipo 

de formación segan el terreno, amenaza enemiga, propdsi 
to del movimiento , etc. 

c. La velociood da marcha se prescribe por el Comandante;
normalmante se incluye el -elaborar el SOP o cuando se ele 
bora la Orden de Marcha si !)ay cambios. En condiciones
favorables las tropas pueden desplazarse 30 kilómetros, 

en un periodo de ocho horas (aprox. 4 kms. por hora). 
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d. Las condiciones t~cticas determinan las distancias entre 

hombres y Unidades, aunque en la realidad estas no se -
observan estrictamente, debido principalmente a les con 

dicionas del terreno. 

e. Pueden emplearse distancias reducidas, normales y exte~ 

didas. Las distancias normales son da 1 a 3 metros en-

tre hombres, 25 metros entre pelotones y 50 entre comp~ 
ñ!as. 

Las distancias extendidas se emplean cuando el terreno

es muy quebrado o cuando la columna puada ser sometiQa

al fuego de artilleria enemiga ; las distancias puedan e~ 

tenderse de acuerdo con la situación y control requeri~ 

do~ En igual forma la situación, caracter!sticas del t~ 

rreno, visibilidad, et c. pued en imponer une r oduccidn -
de distancie. s. 

f. Los altos se especifican normalmente en el SOP. Es con_ 
veniente hacer un elto de 15 minutos daspuas de los pri 

meros 45 minutos de marcha. En las horas siguientes y b~ 

jo condicion es normal es, las tropas pueden hacsr un alto 

de 10 minutos cada 50 minutos de marcha. Este tiempo de 
descanso se halla incluido en diversas formulas que sir 

ven para efectuar los c~lculoa del·rnovimiento. 

SECCION C - MOVIMIENTOS MOTORIZADOS POR CARRETERA 

8 . CONSIDERACIONES BASICAS 

a. En este tipo m marche toda la Unidad se mueve empleando 
vah!culos a motor. 

b. Seg~n le situación tsctica y las caracter!sticas espe __ 

cialea de cada v!a, var!a al grado da control necesario 

para la marcha; el Comandante de le Unidad determina el 

método de movimiento 8 emplear. 
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c. Hay 3 m~todos b~sico s para el movimiento de una columna 
cerrada, columna abierta e infiltración; en t~rminos ge 
nerales se a plican lossigui ~ntes principios: 

(1) La cabeza de una columna o elnmento mantiene la po

sición adecuada en la v!a par medio de un horario • 

y/o manteniendo una distancia o intervalo tiempo de 

la cola de la columna o elemento precedente. 

( 2) los veh:tculos dentro de una columna o elan en to man·C.i .§. 

nen el intervalo prescrito entre veh!culos durante
el movimiento. 

(3) Para p~op6sitos de seguridad y para controlar la • 

"Accidn de Acorde6n 11 de una columna o elemento, pu!!_ 

de esta blecerse un interualo m!nimo que debe cense~ 

verse mi entras l a columna est~ en movimiento. 

(4) los int e rvalos para los altos entre elementos y v~ 

h:tculos en una columna ser~n determinados con base

en la situación t~ctica, condiciones de transito de 

la v:ta, directivas y 6rdenes vigentes. 

(5) Una velocidad m~xima se establece para los veh!cu• 
los que regresan a su posicidn dentro de la columna. 

d. los tres m~todos para el movimiento de una columna tie
nen las siguientes caracter!sticas: 

(1) Columoa Cerrada 

(a) Cada veh!culo en una marcha sigue el veh!culo -

precedente a una distancia prudente para evitar 

accidentes. la distancia puede ser controlada por 
un intervalo dado o por el empleo de un multi• 

plicador o factor de espiddmetro. {Normalmente 2) 

ejemplo: 30 KPH X factor 2=60 mts. d e intervalo. 

(b) la formación de columna cerrada facilita el con

trol de la columna y las comunicacionos entre 
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sus elementos ; Jurante las horas del d!a requi~ 

re pocos guias, escoltas y elementos para demar 

car la v!a. La columna cerrada es usada general 

mente en operGciones nocturnas y sobre rutas -~ 

donde al contacto visual entre los veh!culos es 

esencial. SG usa tambiGn en ~reas en las cualEs 

le accidn enemiga no as inminente y el empleo de 

la capacidad m~xima de la red de v!as es acons~ 

jable. 

(e) La formacidn de columna cerrada no provee dis

persión para defensa pasiva contra la observa 

ci6n y ataque del eneffligo. 

(d) Esta formación requiere un horario detallada -

de control de tr~nsita, aá! como la r estricción 

y control da la v!a para h ejecución da movimie~ 
tos da otras Unidades o tr~nsito no militar. 

(2) Columna Abierta 

(a) En .9Dta formación las distancias entra los ve 

h!culos se aumentan pare obtener dispersión• en 
Sreas vulnerables a la accidn enemiga o en condi 

cianea de operaciones difíciles. 

(b) La oolumna abierta aumenta el grado de protec

ción pasiva contra observación y ataque enemigo, 

permite empl eo de mayores velocidades con mss -

seguridad, proporciona mayor flexibilidad en el 

uso de carreteras para el planeamiento de los -

movimientos a para hacer frente a cambios de l a 
situación t~ctica y permite que las v!es seen -

usedas por otro tipo de tr~nsito. 

(e) Normalmente emplee un mayor multiplicador de e~ 

piddmetro. Ejemplo: velocidad 30 KPH X factor 3= 

90 mts. ds intervalo. 
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( 3) Infiltre cidn 

(a) En este tipo de movimiento, los vehículos son

usualmente d~spachados, individualmente, en pe

queños grupos o a intervalos irregulares, para

garantizar que no aumentard . la · densidad norm E-Jl 

del tr~nsito y para evitar la congestión de vc

h!culos. 

(b) Las distancias y velocidades da los vehfculos -

son controlados por los conductores seg~n ins 

trucciones recibidas con anterioridad. 

(e) Pera engañar al enemigo y negarle la posibili

dad de observar nuestro movimiento se combinan" 

los veh!culos o se permite sobre-peso en la colum 

na. Cuando s ~ conduce simult~neamente m~s de un 

movimiento sobre ló misma ruta, os aconsejabl e~ 

coordinar el tiempo de despacho para obtener di~ 

persidn. 

(d) La infiltrP.ci~n provee mejor defensa contra ob

servación o ataque enemigo. Cuando hay poco 

tr~nsito en la v!a, el movimiento de veh!culos

individualmente no es afectado por veh!culos pa~ 

ticulares. Los veh!culos pueden viajar a mayor 
velocidad y todo el movimiento puede hacerse con 

menor interferencia del tr~nsito no militar. 

(a) El uso de este m~todo permite el movimiento de

una Unidad sobre una ruta en la que e l tr6nsito 

es muy pesado para el movimiento de toda la Uni 

dad a un mismo tiempo. 

(f) La longitud tiempo de une marcha de infiltración 

es mayor que la de cualquiexe de los otros ti~ 

pos de movimiento, el empleo t~ctico de la Uni

dad que se mu eve por infiltración pued8 ser di-



f!cil o impo ai o la antes que el movimien to se com 

plete . 

SECCION O - MOVIMIENTOS M OTD~ IZ n DOS POR ESCALONES (LANZADERA) 

9. CONSIDERACIONES BASICAS 

a. El moVimiento motorizado por escalcnaa es aquel en el
cual una Unidad, careciendo de suficiente transporte o~ 
g~nico para mover todo su personal y equipo en un viaje, 

usa una parte de sus medios de transporte para mover -
tropas y abastecimientos esenciales en viajes sucesivos 
hasta completar el movimiento total, mientras parte d e

sus tropas efectllEn una marche a pie. 

b. La secuencie se puede determinar en t~rminos sucesiva ~ ~ 

as:J:: 

(1) Tiempo dG preparación (primer escalon) 

(2) Distancia tiempo (para ceda carretera) 
(3) Longitud tiempo ( :Jara cerrar completament b l p ri . 1 ~ 

e sea lon. 
( 4) Desea rgue 
(5) Reunión 

(6) Distancia tiempo (para cada ruta) 
(7) Longitud tiempo (para reºreso de V8hiculos) 
(8) Cargue 

(9) Reunión cabeza de la columna en ~ 1 punto de p~ rtida) 

(lO) Distancia tiempo (para cada rut u ) 
(11) Longitud tiempo (para cierre compl ~ to d ~ s ~ gundo es

ca ldn). 

c. Principios 

Puesto que los vehtculos deb ~n sor utiliz~ do c t ! máximo 

en un movimiento por escalon . 3, h3y ci : rtos p ~incipios

que deben ser observe do e a fin de consorv;:; r 1 .. 3ficien

cia de combate. Estos son los siguitntos: 
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(1) En el estudio de suministro de medios de transporte 

es necesario excluir los vehículos de armas, mante

nimiento, comando, reconocimiento y comunicaciones

Las unidades deben retener su movilidad y efectividad 

en el campo de combate. 

{2) Deben mantener suficientes veh!culos de munición con 

las Unidades que se mueven en el primer escaldn, pa 

ra permitir que ejecuten operaciones hasta que las

abastecimientos puedan ser establecidos. 

{3) Usualmente se dispone que los trenes de campaña ma~ 

chen con su respectiva Unidad. 

(4) Evitar conQestiones con cargas de un gran n6mero de 

veh!culos en áreas adelantadas. 

(5) Emplear en un grupo, los veh!culos que han sido tom~ 

dos de una Unidad siempre que sea posible, a f!n de 

permitir que el control y mantenimiento sea realiz~ 

do por la Unidad de la cual son orgánicos. 

(6) Emplear loe veh!culos de las Unidades que se mueven 

a pie cuando sea posible, para colaborar en el mov~ 

miento da las Unidades como un todo. 

SECCION E - MOVIMIENTO POR FERROCARRIL 

lO. CONSIDERACIONES BASICAS 

a. El ferrocarril es una forma económica de transporte te

rrestre, siendo el mejor para mover grandes cantidades

de personal y equipos a considerables distancias; por 

tanto, debe ser empleado el m~ximo posible. 

Cuanrlo se dispone de este medio, el traslado de equipo

pesado (artiller!a, tanques, ingeniero~), debe tener -

prioridad. 
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b. Los movimientos por ferrocarril son responsabilidad del 
Betalldn o Compañia de Intendencia, seg~n el nivel a que 

se haga y de la Unidad transportada. 

(1) La · Unidad de Intendencia es responsable de las 
coordinaciones y requerimientos que s& hagan a los

ferrocarriles Nacionales para obtener el material-

rodente necesario, as! como loa medios.de cargue y• 

aescargue en loe terminales previstos, as! mismo tr~ 

mita y efact~a los pagos correspondientes. 

(2) La Unidad que se mueve es responsable de suminís _ 

trar los datos de peraonal y equipo por transportar 
a la respectiva Unidad de Intendencia, preparar y• 

poner en ejecucidn los planea da cargue, supervisar 

esta actividad y el amarre de su equipo y responde~ 

por la segurid~d durante el movimiento. 

c. Cuando se ordena el movimiento de una Unidad por ferro

carril, la orden d e si gnar~ al punto de embarque (punto

iniciacidn) y el lugar de destino (punto tdrmino). 

(1) El Comandante de la Unidad qoe se mueve es al respou 
sable de la preparecidn de los planes y las tablas • 

de embarcacidn. 
{2) La elaboracidn de los planes y drdenes eigue en fo~ 

me general los mismos principios de las drdenas de

operociones como se ver~ en la perta de Planes y O~ 

denes de este M~nual. 

d. El orden en el cual se mueven les Unidades, está deter
minado por la disponibilidad y cepacided del transporte 

la misidn y la situacidn que se afronte. Especial cuid~ 

do debe tenerse al seleccionar loa puntos de selida y -

de llegada, para tener la seguridad de disponibilidad an 
ellos de los suficientes equipos de cargue y descargue, 

aa.t como da otras instalaciones necesarias·. 
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e. Las fracciones o grupos de transporte pueden organizar~ 
se de diferentes manaras, pero es necesario conocer al
gunas limitaciones a saber: 

(l) Trenes de Pasajeros 

Recomendables pare al transporte de person~ l ~nicame~ 

te. 

Deben integrarse con los siguientes elementos coma

m!nimo : 10-12 vagones de pasajeros, 2 litaras, un• 
coche restaurante y 1 coche para bagajes menores. -
Ea promedio debe programarse un tren por separado -
para cada 650 hombres (Aprox. l Batint'.) 

(2) Trenes de Carga 

Indicados para el transporta de armas, veh!culos y

equipos incluyendo las tropas da seguridad y las err 
cargadas de su manejo u operaci6n. La capacidad de

estos trenes no dobe exceder las 450 toneladas ne 
te s d e ca r ga • 

(3) Trenes Mixtos 

Aquellos programadas para el transporte simult~neo

de personal y equipo pesado, son autorizados solamerr 
te cuando as! lo determine la situacidn. Tales movi 
mientas na son scon6micos, dado qua los trenes mix
toe se mueven a la velocidad de los trenes de carga 
y el equipo de pasajeros no es usado a toda su cap~ 
cidad. Sin embargo hay muches oportunidades en les~ 

cuales es necesario emplearlos. 

f. El cargue de los equipos org~nicos es una de las ac 

tividades m~s delicadas en su ejecucidn; todo el -
equipo debe ser asegurado con sumo cuidado para ev! 
ter accidentes o daños. El Comandante da la Unidad
que se mueve, debe dictar las normas que proveen e~ 
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ta actividad y supervigilar su cumplimento. 

Cuando se programen movimientos por trent lo integridad 
de las Unidades debe respetarse el m~ximo, paro sin so~ 
brepasar las capacidades de carga. 

g·. El planeamienta de moviente por v!a fdrrea, requiere de

una estrecha coordinación entre la Unidad que se mueve
y la empresa da .,ferrocarriles: el organismo mili ter que 
aat~ a cargo de asta actividad. 

h. Con el bojato de agilizar y facilitar la labor de plana~ 
miento, el Comandante de la Unidad y su Estado Mayor de 

ben conocer las tscnicas y limitaciones de este medio -
de transporte y tener en cuenta las sistemas de cSlculo 
que se incluyen en el Ca p!tulo I I I 11 CAL CULOS tt da este ¡··la 

nual. 

SECCION r ~ MOVIMIENTO POA VIA AEREA 

11. CONSIDERACIONES BASICAS 

a. El avión es un media de transportar Unidades rSpidamen
te; puede ser t~ctico o administrativo dependiendo del

empleo futuro da la fuerza que se mueva. Esta 5eccidn -
dedica al segundo tipo o sea el edminiatrstiva. el movi 
miento a6rao admin~rativo se caracteriza porque las 
Unidades llegan al aeropuerto de destino sin que tengan 
que cumplir inmediatamente un plan t~ctico. Lo relativo 
e movimiento da tipo t~ctico hace perta de operaciones~ 
conjuntas y estd dispuesto en los Manuales para estas -
Operaciones. 

El movimiento por aire tipo administrativo que aprovecha 
la capacidad del avidn para supe~r distancias y sobre
valer barreras geogr~ficas, se caracteriza por su velaci 
dad. Las limitaciones de su empleo consisten en el bajo 
tonelaje y capacidad de ~vo ·lclrnen, condiciones meteorold 
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gicas adversas, i~adecuadas instalaciones terrestres y 

alto costo. 

b. Los movimientos por aire son de responsabilidad conjunta 

de la Unidad transportada y de la fAC. 

(1) La Unidad trans9ortada es responsable de hacer los

requerimientos de transporte necesarios por 

dio del canal de Comando señalado para estos casos 

y de suministrar a la fAC, lo~ datos totales de ha~ 

bres y bagajes por mover indicando pesos y voldme 

nas. 

(2) La fuerza A~rea por su parte es responsable adem~s

de suministrar el medio de transporte, de todo lo -

concerniente con el aspecto t~cnico para la opera_ 

cidn y emplea de las aeronatas, incluyendo cargue y 

mmarra. 

c. La elaboración de planes y órdenes para movimientos a~

reos, requiere la m~s estrecha coordinación entre los -

dos componentes, comprometidos: la Unidad que se mueve

y el elemento a~reo encargado del transporte. 

d. Las siguientes consideraciones se tienen en cuanta, en

el planeamienta da los movimientos por aire: 

(1) Misión 

El plan da movimi ento a~reo debe facilitar el cumpli 

miento de la misión y tendr~ en cuenta la selección 

de tropas equipos y abastecimientos que deben ser -

transportados • 
... 

(2) Disponibilidad de Aeronaves • . 

El nómero y !tipo de aeronaves disponibles deber~ -

ser proporcional el tamaño de la fuerza y al equi~o 

por tansportar. ~1 escalonamiento de la fuerza tambien 

depender~ de la disponibilidad de aeronaves. 
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(3) Integridad de la Unidad 

Siempre que sea posible se buscará mantener la inte 

gridad de la Unidad. 

(4) Distribución de personal clave y equipo 

El personal clave ee distribuye entre las aeronaves 

de manera que la p~rdida da un avión destruya la s~ 

tructura de comando de la Unidad. 

El equipo especial, veh!c~los de comando y material 

de comunicaciones serán distribu!dos de igual modo• 

entre los diferentes aviones. 

(5) ~utosuficiencia 

Se pondr~ especial atención para no enviar carga -

traccionada en el primer movimiento. Las tripulacio 

nas viajar~n con s~s veh!culos lo mismo que los sir 

vientes se las armas. 

Personal suficiente deberá acompa"ar a cada aerona

ve para fines de deeoArgue en el sitio de destino. 

(6) M~ximo uso de capacidad de transporte 

Cada aeronave se debe cargar explotando sus caract~ 

r!stica~ t~cnicas de peso y volamen. 

e. En una operación de gran escala rara vez hay suficientes 

aviones para transportar en un solo vuelo toda le fuerza 

Por lo tanto, ser~ necesario prever el movimiento en va 

rioa vuelos. 

f. El personal responsable de le preparación de loe planes 

de cargue para un movimiento a~reo, deba estar familia

rizado con las clases y caracter!stices de las aeronaves 

disponibles. Esas caracter!sticas son consideradas en -

los planes de movimiento s~rso y son las siguientes: 
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(1) Carga permisible (capacidad del evi~n) 

(2) Vol~men y peso de la carga 
(3) firmeza del piso de las aeronaves 
(4) Ubicaci6n, namero y tipo de asientos pera tropas 
(5) Ayudad disponibles para cargue (rampas, elevadores, 

polsas, ate). 

g. La carga ~til o permisible es el máximo peso de material 

o personal que puede transportar una aeronave para una

misidn particular y debe ser suministrado por la fuerza 
Adrea en base a las caracter!sticas relacionadas ante 

riormente. Este aspecto var!a segdn las condiciones de

cada aeronave y de las aeropuertos. 

SECCION G - MOVIMIENTO POR AGUA 

12. GENERALIDADES 

a. El transporte por agua es uno de los principales medios 
que se emplean para el movimiento de tropas a ~raes de

ultramar y en muchos casos tambien en el interior del -

pa!s, especialmente en algunas regiones cuyo ~nico medio 

de comunicaci6n. as el fluvial; tambian, cuando por el 
invierno, muchas ~reas quedan aisladas por presentarse

grandes inundaciones. 

b. Los medios de transporte por agua se caracterizan por la 

capacidad para mover grandes cantidades de personal o -
carga a distancias considerables aunque a velocidad re 

lativamente baja~ 

c. Este tipo de movimiento es vulnerable a ataques a~reos
o da superficie~ Normslmente y en espacial par~ movimie~ 
tos por el mar, se asignan unidades de combate para pr~ 
teccidn del convoy~ 
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d. Los movimientos por mar son tratados en Operaciones An
fibias. 

e. Aunque la capacidad de la Armada Nacional es bastante -

reducida para el apoyo a Operaciones de Movimiento de -
Tropas por v!a fluvial, las normas ecd indicadas deben
tenerse en cuanta para el planeamiento de qstos movimisn 
tos aunque se emplean embarcaciones civiles. 

f. El Comandante de la Brigada hard la solicitud de apoyo
por los canales regulares pare obtener embarcaciones de 
la Armada Nacional. En le solicitud debe incluiree en • 
la forma m~s exacta posible: ndmero de personal y peso~ 

de la carga por transportar, lugar da iniciacidn del mo 
vimiento y lugar de destino. 

g. Obtenido el apoyo de la Armada Nacional, el Comandante• 
de la Unidad que se va a mover (normalmente Unidad Tdc
tica o Unidad fundamental) coordinard directamente con• 
el Comandante del elemento de apoyo o su Oficial de En
lace los detalles sobr e ca rae ter!sticas es;::e ciales para 
el movimiento. 

h. En caso de requerirse embarcaciones civiles para compl~ 
ter las de le Armada Nacional, el Oficial de Enlace de
le Fuerza se encargar~ de obtener las m~s adecuadas. 

i. En muchos casos el movimiento debe planearlo y efectuar 
lo la Unidad del Ej~~cito sin apoyo de le Armada por e~ 
rancia de medios en tal situacidn el Comandante de les

Tropas de (jército debe cumplir todo el procedimiento -
de consecucidn de embarcaciones, coordinación, etc. 

j. El Comandante de la Unidad que se mueve as responsable
por al alistamiento de la Unidad, plan de embarQue y se 
gurided durante el movimiento. 
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k. El Comandante de la Un~dad de Apoyo o Capitanes de ---
las embarcaciones en caso de empleo de civiles, respon

derdn por la parte t~cnice de la conduccidn del despla
zamiento, velocidades adecuadas, distancias, etc. 

1. Durante el tiempo de Gmbarque se requiere una gran -

coordinacidn con los responsables de las embarcaciones

para atender los requerimientos que ellos hagan en ben~ 
ficio de la seguridad de la nave pare evitar accidentes. 

m. Para el planeamiento del movimiento deben tenerse en -

cuenta los requerimientos relativos a mantenimiento de
m~quinas, velocidades a emplear y características pro_ 

pies de le corriente. 

n. Teniendo en cuenta las capacidades y limitaciones de 

las embarcaciones dis ponibles, el Comandante de le Uni• 
dad planear~ la distribución de su Unidad tratando de -
mantener la integridad para afrontar cualquier ataque. 

SECCION H - SUMARIO DE ORD ENES PERMANENTES (SOP) 

13. GENERALIDADES 

Aunque el presente Manual incluye los aspectos t~cticos y -

tecnicos para el planeami 2nto del movimánto de tropas empl eau 

do los diverso~ tipos da e lementos de transporte disponibles 
y tiene ejemplos pare la alaborecidn de los documentos. es
necesario que en cada una ds les Unidades Operativas, T~cti 

ces y fundamentales, se elaboren los correspondientes SOP p~ 
re precisar al detalle las funciones de todos los individuos 

segan las caracter!sticas especiales de cada Unidad, da la

misidn que tiene asignada, de los medios disponibles y de -
las condiciones de la Guarnicidn sede, as! como todos los -

aspectos importantes. 

Este documento debe lleger al mdximo detalle para facilitar 

la elaboración de las Ord enes de Operaciones para los mov~· 

mientas y debe estar ceñido a las caracter!stices propias -
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da cada Unidad, Se cree conveniente elaborar las normas en 
forma independiente para cada tipo de movimiento, segdn el 

medio e emplear. 

Normalmente el tiempo da planeamiento para un movimiento -~ 
es corto y as! es muy conveniente tener la mayor!a de data 
lles previamente establecidos. Se consideran entre otros -
los siguientes aspectos, adem~s de aquellos que la experien 
cia de ceda Comandante indique necesario incluir. 

·- Composioidn normal de los elementos de seguridad 
-- Integración y deberes del grupo de aloJamiento 

Unidades que integran cada escaldn 
-- Organización de las columnas. 
·- Asignación de veh!culos 
-- Normas para marcar bagajes 
-- Areas para reunidn antes de iniciar el movimiento 
-- Composicidn y deberes del grupo de reconocimiento. 



CAPITULO III 

CAL CULOS 

SECCION A - GENERALIDADES 

14. CONCEPTOS BASICOS 

Este cap!tulo contiene todos los c6lculos relacionadon con

movimientos de tropas empleando los medios de transporte a

que se ha hecho mencidn en cap!tulos anteriores. 

Todos los datos empleados para los calcules se encuentran en 

el capítulo V de este Manual, en el cual tambien estdn in_ 

clu!das las caracter!sticas de los diversos equipos y ot~os 

datos de~ter~s necesarios para el planeamiento de los di_ 

versos tipos de movimientos. 

Para cada uno de los ~lculos se explica la fdrmula a apli
car, se plantea un problema como ejemplo y se desarrolla la 

propuesta de solucidn para tratar de aclarar la forma de ha 

cer el cálculo. 

SECCION 8 -MOVIMIENTOS A PIE. 

15. LONGITUD DE COLUMNA (LC) 

Espacio que ocupa sobre la v!a de marcha la Unidad que se -

desplaza, incluye los intervalos entre Unidades. 

e. Explicación 

Multiplique el ndmero de hombres por el factor para la

formación y sume las distancias entre Unidades. 

LC (mts) = n~mero de hombres X factor + O 

Seleccione el factor apropiado en el anexo Nº 1 del ca• 

p!tulo V (Longitud de columna para tropas a pie). 
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b. Ejemplo: 

Elementos n pie de un 8atall6n de lnfanter!a (620 Hom _ 

bres) en 4 Unidades de marcha, cada una a 3 pelotones -

efectuarán una marcha de entrenamiento en formacidn de

columna de a 2 hileras. Los intervalos son los siguien

tes: entre hombres 2 metros, entre pelotones 25 metros 

y entre compañ!a 50 metros. 

Determine la longitud de columna. 

c. Solucidn: 

(1) Seleccione el factor correspondiente en el anexa-

NQ 1 formacidn de 2 hileras y 2 metros de distancia 

entre hombres. Columna 2, rengldn 2; factor 1.2. 

{2) Determine las distancias 

25 ~5 25 25 

D D oso D D 
25 25 25 25 

500 o Oso D - D 
Distancia entre pelotones: 

8 Intervalos de 25 mts. 

Distancia entre U.M. 

3 interJalos de 50 mts. 

(3) Empleo de la fdfmula 

• • • • • • • • • • • • • • • • 

. . . . . . . . . . . . . . -. 
TOTAL: 

LC = N~mero hombres x factor + distancia 

LC = (620 X 1.2) 350 

LC = 1.094 metros 

D 
o 
200 Mts. 

150 t1ts. -
350 
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16. LONGITUD TIEMPO (LT) 

Tiempo que requiere una Unidad para pasar por un punto de 

terminado. Es la conversión de la longitud de columna a -

tiempo 

a. Explicación 

Multiplique la longitud de columna (LC) por el factor -

de la velocidad de la marcha. El resultado se obtiene -
en minutos LT (min) = LC X factor. 

Seleccione el factor on el anexo Nº 2 del capitula V 

(longitud tiempo para tropas a pie) 

b. Ejemplo: 

El Batallón de Infantería del ejemplo anterior, se mue
ve a una velocidad de marcha de 4 Kmts./H determine la

longitud tiempo. 

c. Solución 

(1) Seleccione el factor correspondiente en el Anexo -2 

para velocidad 4 K/H 

Renglón 2 = 0150 

(2) Empleo de le fdrmula 

LT = LC X factor; 

LT = 1.094 X 0150 

LT = 16'24 Aprox. 17 minutos 

Para determinar la respuesta aprdxime SIEMPRE al minuto 
superior. 
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17. DISTANCIA TIEMPO (DT) 

Es el tiempo que requiere una Unidad para cubrir una distan 

cía a una velocidad de marcha determinada. 

a. Explica cidn 

Divida la distancia por recorrer d distancia total en -

kilómetros por la velocidad de marcha en Km/H. La res 

puesta se obtiene en horas 

DT (horas) = Distancia (Km) 

Velocidad (KPH) 
Tambien puede solucionarse planteando una regla de tres 

simple, resultando la siguiente fdrmula: 

DT= Dist X 60 le respuesta 

Ve l. 

Se obtiene en minutos. 

b. Ejemplo: 

El Batalldn de Infanter!a al cual nos hemos venido re-

firiendo, debe recorrer una distancia total de 10 Kms.

a la velocidad indicada (4 Kms/H) Determine la distancia 
tiempo. 

c. Solucidn fdrmula 1 fdrmula 2 

OT = Oist. 
Velocidad 

DT : Dist X 60 

Ve l. 

DT = 19 -
4 

DT = 4 Hr 45 Minutos DT = 19 X 60 = 285 Min.=4H45' 

4 
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18. DETERMINACION HORA DE SALICA 

Es la hora en la cual se debe iniciar una marche para poder 

alcanzar el punto tsrmino a una hora determinada 

a. Explicacidn 

A la hora de llegada impuesta o deseada, reste la dista~ 

cia tiempo (DT) y los altos previstos. 

Hora de Salida (HS) = hora llegada - (dist. tiempo + AL 
ros). 

b. Ejemplo 

El Comandante del Satelldn que est~ efectuando el movi

miento desea saber la hora a la cual debe salir, tenien 

do en cuente que la marcha debe estar terminada a las -

17:30 Hs. y que habr~ un descanso intermedio de 40 min~ 

tos despuSs de las 2 primeras horas de marcha. 

c. Solución 

HS = HLL - (DT + ALTOS) 

HS = 17:30 - ( 4; 45 + 40) 4:45 + 40 = 4. 85 = 5:25 

HS ... 17:30 5:25 12:05 HS - - = 
HS = 12:05 Hs. 

Todo este c~lculo se relaciona con al movimiento de la

cabeza. Si se desea saber lo correspondiente a la cola

basta agregarle la longitud tiempo de la columna. 

19. DETERMINACION HORA DE LLEGADA 

Hora en la cual la cabeza de una Unidad que efectóa un movi 

miento, alcanza el objetivo de marcha. 

a. Explicacidn 

A la hora de salida, sume la distancia tiempo y los al

tos previstos. 



3.6 

Hora de llegada (HLL) • hora de salida+ (ALTOS+ DT) 

b. Ejemplo: 

El Comandante del Batallón ds Infanter!a del ejemplo, -

desea saber a qué horas llegará la cabeza de la columna 

al punto término, se inicia la marcha a las 08:35 horas, 

teniendo en cuenta los datos ya conocidos. 

c. Solución 

H.LL = H.S. + (DT+ALTOS) 

H.LL = 08.35+ (4:45+40) 

H.LL = 08:35+25 

H.LL = 14:00 Hrs. 

SECCION C- MOVIMIENTOS MOTORIZADOS 

20. DENSIDAD DE COLUM~AS MOTORIZADAS 

a. Densidad es el ndmero promedio de vehículos en cada kil~ 

metro, expresado en Vehs. X Km. Este criterio es aplic~ 

ble para columnas abiertas, cerradas o infiltración. 

(1) Columna Cerrada En este tipo de movimiento, los 

vehículos están lo más próximos posibles dentro de

los limites. Usualmente se especifica~ factor de

espiddmetro (2, 3, 4, etc) para lograr un intervalo 

acorde con la velocidad de la columna. 

El factor de espid6metro se multiplica por la veloc~ 

dad de la columna y el resu~tada es la distancia que 

debe mantenerse entre las veh!culas que integran la 

columna. Ejemplo: VEL 30 KPH, FE 3 Dist. 30 X 3= 90 

metros~ 

(2) Columna abierta. En este tipo de movimiento, las di~ 

tancias entre los veh!culos se aumentan para obtener 

una adecuada disporsión. Usualmente se determina una 



3.7 

fija (90,180 mts. etc.) Tambien puede emplearse un 

factor de espidóm e tro pero teniendo en cu enta que d~ 

be usarse un núm e ro adecuado para que seQun la velo_ 

cidad de marcha se obtenga la dispersión deseada. 

(3) Infiltración: En este tipo de movimiento, los veh!c~ 

los salen a intervalos irregulares para obtener una 

densidad establecida. 

b. Para determinar la densidad de una columna motorizada -

cuando la velocidad (vel.) factor. de espidómetro (fE) y 

longitud de los veh!culos son conocidos, se emplea la -

siguiente fórmula ; 

Densidad = 1.000 {m x km) 

Val. (kph) X fE + long. V eh. 

Ejemplo: 

Hallar la densidad con una velocidad de 15 KPH, fE de 2 

longitud de 10 Mtrs. por veh!culo. 

Densidad = 1000 -------
15 X 2 + 10 

D = l. 000 

40 

Densidad = 25 veh!culos por kilómetro 

c. Tambien pued e obtenerse la densidad de unacolumna emple~n 

do la fórmula anterior, sin sumar la longitud correspon

diente a cada veh!culo, esto desde luego d~ una densidad 

menos exacta pero aceptable en algunos c~lculos r~pidos. 

Densidad = 1.000 
.::...;....;;....;;~---

V el X fE 

d. Se puede obtener la densidad de columna dividiendo a 

1.000 por el intervalo que se ha determinado mantener -

entre veh!culos cuando no se emplea factor de espidóme 

tro. 



Densidad • l. 000 
·Interva lo 

21. LONGITUD DE COLUMNA 

3. 8 

a. Se conoce como longitud de columna el espacio que una -

Unidad 6 columna de marcha ocupa sobre la v!o 2n la cual 

efect6a un movimiento. 

Incluye la suma de l8s longitudes de los vehículos, las 

distancias entre Ellos y los intervalos entre las diver 

sas fracciones que compoaen la Unidad, cuando sea del -

caso. 

b. Para efectos del c~lculo de la longitud de columna se -

pueden emplear 2 f6rmulas seg6n se conozca el dato de -

densidad 6 el de longitud tiempo. 

(1) Empleando densidad 

(a) Fórmula 

Longitud Columna: 

(LC) = Nº Veh 

Densidad 
+ Intervalos tiempo X Val. 

60 

La primera parte de la fórmula busca conocer e l 

espacio ocupado por la columna, segan las distan 

cias existentes entre los vehículos; la segunda 

parte convierte los intervalos tiempo en dista~ 

cia. Debe advertirse que si los intervalos se -

han determinado en términos de distancia, bast~ 

rá con sumarlos a la primera parte de la fórmu

la. 
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(b) Ejemplo 

Averiguar la longitud de una serie compuesta de 

SO vehículos qu e marchan en 2 Unidades de mar 

cha; la densidad es 17 vehículos por kilómetro

y entre ceda Unidad de Marcha hay 15 minutos de 

intervalo. La velocidad es de 20 KPH. 

LC = NQ Vehs. + Interv X Vel. 

Densidad 

LC = 80 + 15 X 20 
I7 60 

LC = 4.075 + 15 X 20 
60 

LC= 4.705 + 5 LC = 9.705 Kms. 

(2) Empleando Longitud tiempo 

(a) F~rmula 

LC= long. tiampo x Vel 
60 

Con el empleo de esta f6rmula se est~ convirtien 

do en distancia el tiempo que una columna necesi 

ta para pasar por un punto. 

(b) Ejemplo 

Averiguar la lon gitud da una columna que tien '

una LT da 14 minutos y marcha a una velocidad de 

30 KPH. 

LC = LT X V~l. 

60 

(3) C~1cu1o R~pido 

LC = 14 X 30 = 7 Kms. 

60 

(a) Para obtener en forma r~pida y bastante aproxi

mada la~ngitud de una columna, pueden determi_ 

narse factores según la densidad que se tenga -

establecida en el SOP. de la correspondiente Uni 
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dad. Como un e j emplo se incluyen a continuaci6n 

los factor es para una densidad de 4~ VPK en co 

lumna cerra d8 y 12 VPK en columna ab~Frta. 

La longitud de columna en Kms. puede obtenerse

as!: 

Col. Cerrada (menos de 25 vehs) N2 de Vehs. + 75 

Col. Cerrada (25 6 más vehs) NQ de Vehs. + 30 

Col. .L\ bierta (menos de 25 Vehs) Nº d a Vahs. + :¿u 

Col. Abierta (25 o máe: Vehs) Nº de V ahs. + 15 

Infiltraci6n {cualquier número de Vehs) ¡~ Q de -

vahs. + 3 

El r6sultado obtenido correspondiente a la lon

gitud de la columna por razón del espacio prom~ 

dio que ocupa cada vehículo y el intervalo entre 

vhs., debe calcularse y añadirse a este result~ 

do, el espa cio correspondiente a las Unidades -

de marcha recordando que debe convertirse a mts. 

6 kilómetros para efectuar la suma. 

{b) Ejemplo 

Una columna integrada por 2 U.M. efectda una mar 

cha en columna cerrada, con una densidad de 43-

VPK y una velocidad de 16 KPH. Entre las 2 U.M. 

hay un intervalo de 20 minutos. La primera U.l'''• 

tiene 23 Vehs. y la segunda 33, empleando los -

datos inidicados tendremos: 

LC la. U.M. = 23 + 75 = 0,306 Kms. 

LC 2a. U.M. = 33 + 30 = 1.100 Kms. 

Intervalo 16 60 X = 16 X 20 = 5.333 

X 20 60 

Long. Col. = 0,306 + 1.100 + 5.333 = 6.739 

Si se resuelve el problema empleando la f6rmula 

indicada en (b) se tiene: 
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LC = f'J Q. Vehs. + Intervalo X Vel. 
Densidad 60 

LC = 56 2ú X + 16 LC = 1,166 + 5,333 

48 60 

LC = ó.49 Aprox. 6.50 Kms. 

Como puede observarse el resultado es bastants

aproximado y se obtiene en forma m~s r~pida sin 

embargo, para una mayor precisión se recomienda 

emplear la f6rmula indicada en (1). 

22. DETERMINACION DE LONGITUD DE COLUMNA (LC) POR DIMENSIONES DE 
VEHICULOS. 

a. Explicaci6n 

La longitud de Columna se puede calcular utilizando los 

datos sobre medidas de los vehículos que aparecen en el 

anexo Nº 3. la longitud as! obtenida incluye el largo -

del vehículo y un intervalo promedio. Este m{todo pueda 

emplearse cuando no se requiere una dispersi6n especial 

de acuerdo con la situaci6n táctica. 

b. Ejemplo: 

Hallar la longitud de columna de una Unidad QU G est~ ca~ 

puesta por los vehículos que se relacionan a continua ci6n: 

20 camiones de 1/4 ton, con arma remolcada 

25 camiones de 3/4 ton. con arma remolcada 
40 camiones de 2! ton. con remolque. 

c. Solución 

Émpleando el anexo Nº 3 se hallan los datos de longitud 

de cada vehículo as!: 

Camión 1/4 ton. con arma remolcada 8 metros 

Camión 3/4 ton. con arma remolcada 9 metros 
Camión 2t ton. con remolque 15 metros 

.... .:. ,.. 
• • ··~~ V . . .. · 

~· · . :- . . . , . 
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Cami6n l/4 20 X d = 160 Mts. 

Cami6n 3/4 25 X 9 = 225 Mts. 

Cami6n 2i 40 X 15:: 6UO Mts. -985 t-'l ts. 

LC = 985 Mts. 

d. Cuando ae trata de una columna mixta y no se requiere-

mucha precisi6n, se emplea un factor promedio de 10. 

Para aplicarlo se toma el n~mero de vehículos y se mul

tiplica por el factor. 

Si tomamos el ejemplo anterior: 

CAM 

CAr-1 

CAM 

l/4 20 

3/4 25 

21 40 -85 

LC= 85 X lO = 850 Mts. 

23. LONGITUD TIEMPO 

Es el tiempo requerido para que una columna pase por un pu~ 

to dado. Se emplean en ocasiones los t4rmin .. tiempo d~ des 

file o tiempo de paso, pero el concepto ds el mismo. 

la longitud tiempo se expresa en minutos y en caso de tensr 

residuo en segundos, siempre se aproxima por exceso, es de

cir al minuto superior. 

Para hallar la longitud de una columna, puedan emplearse -

tres tipos de fórmula, ae~un loa datos conocidos que se ten 

gen para buscar la soluci6n. 

a. Conociendo la longitud de Columna 

{1) r6rmula 

lT = long. Columna X 60 Esta f.6rmula se origina 

Ve l. 



3.13 

en una regla de tres basada en la velocidad que 11~ 

ve la columna. Debe tenerse en cuenta que la longi

tud de columna se expresa en la misma unidad de medi 

da que se usa para dar velocidad. La respuesta se -

obtiene en minutos. 

(2) Ejemplo 

Determine la longitud de una Unidad que efectúa una 

marcha y tiene 7 Kms. de lon~itud de columna y mar

cha a 25 KPH. 

25 Kms. en 60 minutos 

7 Kms. en cuanto 

X : 7 X 60 

25 

X = 420 = 16.80 minutos -
25 

Debe convertirse .~o a minutos 

lO U 
80 

60 X = 80 X 6ú=48 Segundos too 

LT = 16 Min. 48 Seg. Aprox. 17 minutos. 

b. Empleando tabla de factores 

(1) Explicación 

Para facilitar la obtención de la longitud tiempo,

se ha determinado un factor basado en la velocidad

empleada y en los intervalos entre veh!culos; si se 

emplea una velocidad o un intervalo no tabulado, -
puede hacerse la interpalac16n correspondiente para 

buscar el factor. 

Estos factores se hallan en el Ane~o NO 4 (longitud 
tiempo para columna motorizadas) del cap! tu lo V. 
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(2) r6rmula 

Para emplear estos factores se usa la siguiente f6~ 
mula: 

LT = (NO Vehs. X factor)+ intervalos. 

Pera una mayor seguridad en el planeamiento, se re~ 

comienda a~adir 1 minuto a la longitud tiempo por -
cada 25 veh!culos y fracción superior a 13 veh!culos. 

(J) Determine la longitud tiempo de una Unid~d que tie
ne 74 vehículos organizados en 2 Unidades de marcha 

y que lleva una velocidad de JO KPH, en columna -
abierta can lOO metros entre veh!culos. Entre las-
Unidades de marcha hay un intervalo da lO minutos. 

Para obtener la longitud tiempo debe buscarse en -
el anexo NO 4 el factor a emplear, columna abierta
Val. 30 KPH, factor .200 

LT = (Nº Vehs. X factor) + intervalos 
LT : (74X2.000) + lO IT : 14.80 X lO 

LT = 14 min. 48 5eg.+l0 = 24 min. 48 Seg. 

Al dato anterior debe egregarse 1 minuto por cada -

25 vehs. 6 fracci6n superior a 13. 

74~ 25 = 2 rosiduo 24, luego deben agregarse 3 
min. LT s 24 min. 4 seg. + 3 = 27 min. 48 seg. 

aprox. 28 minutos. 

Con los mismos datos de este ejemplo, puede obtens~ 
se la longitud tiempo da la columna empleando la 
f6rmula que se indic6 anteriormente en (a) (1), pero 

el procedimiento as un poco m4s largo, pues debe h~ 

liarse en primer lugar la densidad, luego la longi
tud de columna y posteriormente la longitud tiempo, 
pero el resultado es al mismo. 
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(a) Densidad 

Densidad l.OOU Dens = 1.000 = 10 

Interva lOO 

(b) Longitud de columna 

LC = NQ Veh. + Intervalo Te• X ve1. 
Densida d 60 

LC = 74 + 10 X JO LC = 7.4 + 5 ....... 
10 60 

LC = 12.4 Kms. 

{e) Longitud tiempo 

LT = lonq. Columna X 60 
Ve l. 

LT 12.4 X 60 
JO 

LT = 24.8 min. 

LT = 24 min. 48 seg. 

Si se a grega l minuto por cada 25 Vehs. 6 frac_ 

ci6n sup~rior a 13, debemos sumar 3 minutos. 

LT = 24 min. 4ü Seg. + J = 27 min. 48 Seg. 

LT = 28 min. (a prox. al minuto superior) 

Respuesta igua l a la obtenida anteriormente. 

c. Conociendo l e densida d 

(1) Explicación 

Es posible tambien que solo se conozca el dato rela 

tivo a densidad ~ para hallar la longitud tiempo con

base en este factor, se puede emplear la fórmula QUS 

se indica a continuación o se puede resolv e r tambien 

empleando algunas de las fórmulas ya explicadas pero 

gastando mayor c~ ntided de tiempo en el procedimien• 

to. 
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(2) fórmula 

LT = Nº Vehs. X 60 + Intervalo 
Dens i dad X Ve-1 

(3) Ejemplo 

Deteminar la longitud tiempo de una Unidad que tiene 

74 vehículos organizados en 2 Unidades da marcha y 

que lleva una velocidad de 30 KPH, en columna abie~ 

ta con una densidad de 10 KPH en columna abierta con 

una densidad de lU VPH. Entre las Unidades de marcha 

h y un intervalo ds 10 minutos. 

LT : iiJQ Vn:; . X Su + 
Deñsidad X V-a l 

Intervalo LT = 74 X 60 + lü 
10 x 30 

LT = 4440 + l ü = 14. 0 min. + 10 = 14 min. 4ü Sag .+lO 
40lT 

LT = 24 min. 40 s ~ g. 

Si se a grega un minuto por cada 25 Vehs. debemos agr~ 

gar 3 min. 

LT = 24 min. 48 Seg. + 3 = 27 min. 48 Seg. ~ prox. 2 ~ min. 

d. C~lculo A~pi do 

{1) Para obtener en forma bastante ré1pida y c• proximada

la longitud tiempo de una columna, cada unidad pue

de determinar factor es segón la densidad y veloci ._ 
dades establecida s en el SOP. y as! obten e r el dato 

del tiempo que nc cs sita 1 ueh!culo para de Bplazarss 

por un punto ·da do. Con base en tales factores se 

pueden abrevia r l os cé1lculos. Como un ejemplo se -

incluyen a continuación los factores parB columna -

abierta y cerra dc con densidades de 12 VPH, Vel. 24 

KPH y 43 VPH, ve l 16 KPH r espectivamente. 
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La respuesta sa obtiene en minutos y debe tambtan -

para ma yor precisión, agregar 1 minuto po~ cada 25-

vehs- 6 fracción superior 8 13. 

Longitud tiempo = (Na X f Rctor) + interv~ lo 

Menos de .25 Vshs. Col. c~rrada (Na veh. X a.O&) + Inter. 

25 o mds veh. Col Ce rrada (Ng Val. X O.l u ) + Int e~ . 

Manos de 25 Veh. Col. abi e rta (NQ Veh.XO. ~ü ) + Int e rv. 

25 o mds vehs. col. abisrta (NQ Veh.X 0.3U) + int arv. 

Cualqui e r Nº Veh. por infiltración (NQ VGh. X 1.3;;) 

(2) Ejemplo: 

Averiguar la lon \:t itud tismpo de una Unided que titan u 

U3 veh!culos en 2 Unidad es de Marcha, Columna abier

ta con dEnsidad 12 VPH y Val. 24 KPH, intervalo ti em 

po entre Unidad os 15 minutos. 

LT ;; (Nt! Vehs. V u ,30) + In t. ,, 
LT = (33 X 0.3U) ,. 1 .1 

LT = 24 m in. 54 Sag. + 15 .. 
.; . . j LT = 39 m in. 54 :Jeg . ,¡ ... 

83-:- = ?.5 = 3 { lél residuo) • 4 minufos ---

LT e 39 min. 54 Ssg . + 4 = 43 min. 54 Seg. Aprox. 44 min. 

4. INTEíWALOS 

Se considera como int e rvalo la seneraci6n entre 2 a lementos 
mayores de march6 (U.M. S0rie, etc). Estos interva los pu a-

den expresarse en Unidedes de ti empo (intervalo Ti smpo) o -

en Unidades da longitud (Intervalo Distancie). 

a. Intervalo Distancia 

Es la densidad o separé:t Ci6n entre 2 elementos mayores ds 

marcha, expresada en Unidades lineales. Este intervalo• 
es m~s significabivo cuando la columna se encuentra En

movimiento qua cuando se encuentra deteni~a; por tanto-



se puede considerar como un factor de tiempo m~s que un 

factor de distancia. Lo anterior no significa que el C~ 

mandante siempre debe terminar este intervalo en Unide• 

dea de tiempo; puede hacerlo tambieñ en Unidades de lo~ 

gitud. 

b. Intervalo Tiempo 

Es le seperacidn entr e 2 elementos mayores de marcha, -

expresada en Unidedes de tiempo. Puede ser la conversidn 

del intervalo distancia a tiempo. 

No hay interval~preesteblecidos en forma general, pero 

el SOP de ceda Unidad, debe determinar los que la Uni _ 

~d emplear~ normalmente. El tama~o de loe intervalos d~ 

pende del terneRo de las series o unidades de marche, 

tiempo disponible para el movimiento, situaci~n tsctica 

protección requerida contra ataques a~reos, etc. Se con 

sidera que una Brigada cuando sfect~e un movimiento mo

torizado de tipo t~ctico, puede hacerlo organizada en -

Calumnee de marcha por cada Comando Operativo, Unidad es 

de Apoyo da Combat e y e lementos de ASPC. 

Estea Columnas se subdividen en series de tama~o Bete ~ 

lldn y Unidades de marcha pera Unidades Fundamentales;~ 

con este organización pueden Emplearse los siguientes • 
intervalos: 

Entre columnas (Cdos. Operativos, Unidades de Apoyo de

Combate y Unidades A. S.P.C. ••••••••••••••••• lS-Min• 
Entre series (Unidades T~ctices) ••••••••••• 5 Min. 
Entre Unidades da Merche(Unidadee rundament~ 
les ) •••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 2 Min 

Sin importar en qus Unidad de medida se determinen los

intervalos, en muchas oportunidades se hace necesario -
convertirlo en tiempo o en distancie y viceversa; para

hacerlo hasta can plantear una regle de tres simple. De 
este planteamiento se determinan les fdrmulas que se in 
dican e eontinuaoidn: 
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Intervalo Distanci~ = Interv. Tiempo X Velocidad 
60 

Intervalo Tiempo 

25. CALCULOS VARIOS 

= Interv. Distancia X 60 
Val. 

Para efectos de determinar la hore de salida de una columna 

o la hora de llegada, se siguen los mismos procedimientos -

indicados pare movimientos e pie. 

26. AYUDAS GRAfiCAS PARA C~LCULOS 

a. Generalidades 

Pera efectos de simplificar los diversos cdlculos nece

sarios para el plane~miento de una marche motorizada por 

carretera, se han deta~minado los factores que se incl~ 

yen en los Anexos 4 a 16, especialmente raleeionedos 

con la obtenci6n de longitud da columna y longitud ti e~ 

po. 

El empleo de estos anexos puede hacer m~s sencilla le -

parte de c~lculos en el pl~naamianto.Debe tenerse en -

cuente que todos los anexos se han calculado para une -

cantidad de condiciones dadas talas como velocidad, in

tervalos, densidad, etc.; en algunos casos es posible

efectuar interpolaciones para hallar factores correspo~ 

dientes a valores no incluidos en el anexo, pero en -
otros casos no es posible tal interpolaci~n y s~lo se -

podra usar el anexo p8ra les condiciones alli indicadas• 

siendo necesario emplear las diversas fórmulas cuando -

no coinciden exactamente las condiciones. 

b. Longitud Tiempo 

Con el objeto de simplificar los c~lculos se incluyen en 
el Anexo NQ 4 los factores que pueden emplearse para ob 
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Tener longitud tiempo usando l2 fórmula 

LT = (NQ Vehs. X Factor) + Intervalo 

Estos factor8s eet~n basedos en el intervalo existente
u ordenado entre cada veh!culo y la velocidad ~mpleede• 
para el desplezomiento. En caso de emplear un intervalo 
o une velocidad no incluida 8Sp6c!ficamsnte en bl Anexo 
as necesario Gfectuar 18 interpolocidn. 

(l) Ejemplo 

Se ha dispuesto efEctuar una marche e 20 KPH con f2c 
to espiddmetro 4. 

Al dstbrminar los intervalos se encu8ntra que inter
valo = Val ~ FE; Int = 20 X 4 = 80 Mts. 

Este intervalo de GO Mts. no se encuentre en el Ane• 
xo y hay nbcssidad de obtenerlo por interpolacidn. 

Datos necGsarios: 

(a) Intervalos Supariores o inferiores dentro de los 
cuales se halla el Intervalo requerido. 

75 y lOO 
(b) Factores correspondientes a estos intervalos e VEL 

20 KPH. 

75 = .225 

lOO + • 300 

(e) Determinación gr~fica del problema 

Intervalo 

75 

DIF. 25 80 

lOO 

Factor 

.225 
X 

.)00 

.075 EliF. 
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(d) Solución 

Por regla de tres se efectda le solución 

Dif. entre intervalos .25 (100-75) 

Dif. entre factores f175 (.300 -.225) 

25 .075 X = .CV5 X 5 X :;: .375 

5 ,, 25 25 1\ 

X .. 0.015 

Fac ·,or • 225 + 0.015 = • 240 

As! al factor para intervalo 80 mta. é:l 20 KPH es 

.240 con el mismo procedimiento, puedan efectua~ 

se interpolaciones pera velocidad, Intervalo o • 

ambos datos simultsneaménfa~ · ·• 

c. lonOitud de columnA y longitud tiempo 

(1) Longitud de Columna hasta 25 veh!culos {Anexo NQ 5 

cap!tulo V). 

(a) Generalidades 

Para efectos de este anaxo se he tenido en cuan -
ta que el namero mSs adecuado de veh!culos para 
conformar une Unidad de marcha es hasta de 25. 

Por esta razdn los c~lculos b~sicos se ha alabo 

rada sin tener en cuente intervalos de tiempo -

entre Unidades pues se contidere que hasta ese

ndmero de v&h!culos se desplazerSn como una so~ 

Unidad. Si en ol planeamiento de una marcha se 

decide integrar Unidades de marcha con menor n~ 

mero de veh!culos, se debe tener en cuenta la -
ne.cssidad de aumentar el resultado obtenido del 

anexo lo que corresponde por intervalo entre 

U .M. 



3.22 

Este anexo s e basa en el intervalo QU E exist & -

entre veh!culos, de acuerdo con la donsidad de

la columna e incluye la lon~itud del veh!culo. 

Pera empl Garlo basta multiplicar el nómero d~ -

vehículos por el factor da acuerdo con la dsnsi 

dad y el resultado ser~ la longitud de columna• 

en kilómetros. Para efectos de planeamiento s e

considera columna abierta la que ti ene una den• 

sid8 d entre 1 Vah. y 25 Veh. por Km. 

Cualquie r densidad superior e 25 VPK se consid G 

re como columna cerra da debido a quu llevar~ un 

int ~rvalo inf 6rior a 40 Mts~ entre vshiculo. 

(b) Ej emplo 

Determine la longitud de columna de une Unidad 

de marche qu s est~ compuesta por 21 veh!culos

y tiene una densidad de 12 vehiculos por Km. 

LC = N2 Vshs. X factor LC = 21 X 0,083 

LC = 1,743 Kms. 
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Como al Anexa s6lo va de 1 e lO y luego tiene -

el dato para ~O vah!culos, . puede obtenerse el -
factor en cualquiera de las formes que se dese8 

buscando siempre obtener el de 21 veh!culos, ~ 

puede ser: 

Para 20 Vhs. 

" 1 Vh. 

Para lO Vehe. · 
11 10 11 

lt 1 ¡¡ 

Para 4 Vehs. 
11 1 " 

= l. 660 

::: 0~083 

l. 743 KMS • 

= 0.830 

= 0. 8 30 

= 0,.063 

1.743 XMS. 

= 0.)32 X 5 

= 
= 1.660 

0.06 3 

1.743 l<M S. 

(2) Longitud tiempo ha sta 25 vehfculos (Anexos NQs. 6 

7 - 8 - 9 - 10. 

(a) Generalidades 

Con base en e l Anexo NQ 5 (Longitud da Columna
hasta 25 vehiculos) y teniendo en cuenta las o~ 

servaciones all! consignadas, se han elaborada

los anexos 6- 7- 8- 9 y 10 para facilitar los ~ 

cdlculos durante el planeamiento. 

Se besan en la determinaci6n de la longitud • 

tiempo requerida por los vsh!culos en las condi 
cienes especificadas. 

En los Anexos se consideran 20 veh!culos y las~ 

velocidades mds usuales; sin embargo pueden sm
pl ~arse con otras velocidades usando la interp~ 

lacidn paraobtener los valores requeridos: cada 
uno de los anexos corresponde a diferente dansi 



ded as!: ane~o N2 6 densidad 10, Ng 7 densidad-

12, . ~ Q 8 densidad 15, N!2 9 densidad 20, NQ 10 .. 

densidad 25. 

la forma ~e ~btener los factores tabulados est~ 

basada en una regle de tres simple pare conver_ 

tir la longitud de columna en longitud tiempo,

seg~n la velocidad determinada. 

(b) Ejemplo 

la Unidad d3l ejemplo anterior lleva una veloci 

dad de 20 XPH; determine la longitud tiempo. 

Anexo N!2 7 (densidad 12) 

Para 20 vch!culoa = 4'58" 

Para 1 veh!culo = Ofl4" 
TOTAL 4'72" = 5' 12" hprox. 6' 

Tembi~n p~ede obtenerse le respuesta empleando~ 

el siguiente procedimiento:(Anaxo Ng 7) 

Pare 1 Vehículo factor 0.249 

21 X 0.249 = 5 1 13" eprox. 6 • 

Si se emplea la fdrmula, la solucidn del probl~ 
me as ~ste: 

LT : LC X 60 
Val. 

LT = 5'1Jt: Aprox. 6' 

lT = 1,74) X éO 
2o 

Como puede observarse, con los tres sistemas em 
pleadoe se ha obtenido el mismo resultado, poro 
a! !tf3 usan loa rectoras tabulado e en loa Anexos ·., 

ea ahorra ti~mpo y los opero~iones •~ rsduc~n a• 
le sumo. 



Cualquiere de l •'l& sistamee es perfectamente v~

lido y depende de · la habilidad del Oficial de -
Estada Mayor aolecCionar y emplear aquel que de 
acuerdo con los datos dieponibles y con su c~p~ 
cidad personal, sea e l mss aconsejabl e . 

(3) longitud de Colurnna y Longitud tiempo pera m~s de-
25 veh!culos ( ~ nexos Ng 11, 12, l3, 1~, 15) 

(a) Generalidades 

La experienoie ha demostrado que al n~maro m~$
edecuado da veh!culoe para constituir una Unidad 
de ma rcha ea de 25 y que normalmente entre una
y otra da estas Unidades se daba emplear un in• 
tervolo de 2 minutos. Es decir, hebr~ de aumen_ 
terse el tiempo de 2 minutos por cada 25 veh!c~ 

los o f'reccidn. 

Con la basa anterior se han efectuado los cslc~ 
los para saber la equivalencia de esta interve
lo y se han tabulado los factores correspondi en 
tes. Debe hacerse hincapie en qus si se decide• 
modificar aste intervalo de 2 minutos entre Un~ 

dadas da marcha, ya los factores tabulados no -
aeran de utilidad pues sólo estdn elaborados 
con base en t Dl intervalo. ~n estos anexos, NQ-
11 e Ng 15 se han incluido tanto los factores -
correspondient s s a longitud da columna, como -
los de longitud tiempo. 

Ademde de lo anterior, al resultado obtenido de 
las tablss, habrá que agregarle el valor de loa 
intervalos, dispuestos entre Bat~llonss (normal 
malmente S minutos),Comandos Operativos (normal 
mente 15 minutos) y cualquier otro intervalo 
que se disponga. 



El factor quG 8pareca en el anexo ya incluye--

le parte prof1orcional correspondiente a los :.2-
minutos de intervalo entre Unidades de marcha,
de acuerdo con las diversas densidades y veloc~ 

dadas que all! aparecen. Cade uno de los anexos 
se ha hecho para determinada densidad as! : N~-
11 densidad 10, Ng 12, densidad 12, NQ 13 dansi 
dad 15, Ng 14 densidad 20 y NQ 15 densidad 25. 

( b) Ejemplo: 

Un Comando Operativo integrado por tres Bet. da 
lnfanter!e est~ efectuando una marche con dens! 
dad de 15 VPK y velocidad de 20 KPH. Cada Be _ 
tinf. tiene para su desplazamiento 115 van!culos 
Se ha dispuesto un intervalo tiempo de 10 minu
tos sntrs 3atallones. Cede Batelldn tiene 5 U.M. 
Determine la longitud de la columna y la longi
tud da le columna y la longitud tiempo corres 
pondiente. 

Por tener la Unidad que se desplaza mas de 25 -
vehiculo$ 1 es necesario ueer uno da los anexos
N52 11 a 15; 

Pera determinar la longitud de columna se deb f • 
em~laar el anexo que corresponde a le óensid6d·· 
15 y en a.qte tener en cuenta la velocidad de la 
columna (Anexo NQ 13). 

1 Longitud ós Columna 

Para detel.~lilinar la longitud de columna basta 

buscar un primer lugar el n~mero de veh!cu-~ 
los que integran el total de la columna. 
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115 X 3 = 345 vehículos 

Con base en aste dato de vah!culos se busca

en el anexo correspondiente, da acuerdo con• 
la velocida d, al dato pDra longitud de colum 

na. 

lOO Vehs. 
40 Vehs. 

_ _.5_Vehs. 

~ 27.7800 

= 3.7040 
= 0,4630 

Total 345 Vehs. = 31.947 Kms. 

Como se explicó anteriormente, el Anexo contiene •• 
el intervalo de 2 minutos entre cada u·,M,; pero hay 

necesidad da tener en cuente los intervalos entre • · 
Batallones y Unidades Superiores. En aste ojemplo se 

ha dispuEsti un intervalo de 10 minutos entr~ Bate

l' ones, e 1 cual d.:be convertirse a es pecio d longi

tud de columna. 

Intervalo entrs Bats. 
NQ de Intervalos 
Total Intervalos 

= lO min. 
= 2 ( 39ats) 

= 20 mintuos 

Si :!:O .. kildmetros se recorren en 60 minutos 
Cudntos Km. se r s corren en 20 minutos 

20 

X 

60 

20 

X= 20 X 20 X : 6 1 66 Km. 

60 

Para obtener la longitud total de la columna se ti s 
na. 

LC = 31,9470 + 6 1 56 = 38.607 Kms. 

~ Longitud Tiempo 

Empleando el anexo para densidad 15 VPK,(An~ 
xo N2 13), se buscan los factores para l~ngi 
tud tiempo, teniendo en cuente le velocidad
de la columna y el nOmero da veh!cUbs. 

.... 
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300 Vehe .. = &3.400 
40 Vsh!:l. = 11.120 

5 Vehs• = _!.tl~ 
345 Vehs. = 95.910 ~ 95 l"lin. 54 Segundos 

El dato anterior no incluye al intervalo ti e~ 

po entre Unidades tama~o Sat. o superiores ; 
por tanto debe agregarse este valor. 

Intervalo total = 20 minutos 
IT :a 95 1 24 11 + 20' = 115' 24" 

Aprox. 116 Minutos (1 Hora 56') 

• 
la solución a este problema puede obtenerse- · 
empleando cualquiera de les formulas que s~· 

incluyeron al iniciar el capitulo correspon• 
diente a cálculos, pero como puede observar• 
se, el empleo de los anexos con los factores 

tabulados facilita la solucidn del problema-

Y ahorra mucho tiempo. Es importante antes -
da emplearlos, determinar si loa datos del -
problema coinciden con los datoe para los 
cuales est~n construfdos los qnexos acá inclu! 
dos pueden ser complementados en las Unida_ 
des con las variaciones de interualo d densi 
dadas QUS se crean más convenientes seg~n la 
situación particular. 

(e) Calculador Gráfico de Mercha {Anexo N2 16) 

1 Gerteralidaciee -
Con el objato da obtener r•pidamente los datos 

básicos pera el planeamiento de una marcha y 

para la elaboración de los documentos qua si~ 
ven como gu!a pare su daearrollo, se incluye 

el anexo ~º 16, mediante el cual se pueden -
obtener sn forme apr-oximada y bastante rdpida 

~ 
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los datos correapondientas e longitud de Co• 
lumna y longitud tiempo, pera comprobar loa
c~lculos elaborados y en casos de urgencia • 
emplearlos. Se recomienda cuando se tenga el 
tiempo suFiciente, efectuar todos loa c~lcu 
los mediante el empleo da las fdrmulas corr e~ 

pendiente ya que en esta forma se obtiene m~ 
yor precisión, pues con el uso de esta cele~ 
lador, se obtienen datos mdleprdximeaoe deb~ 
do a les sucesivas aproximaciones, etc. 

2 Empleo -
La forma de emplear este anexo para obtener• 
los datos all! inolutdos ea le siguiente: 

a Para obtener longitud de columna 

- Determine el ndmero de vehfculos en la
columna, sin tener en cuenta el n~mero
de remolques o armas remolcadas. 

- Localice ese namero en le columna de la 
izquisre marcede unllmero de vehículos :;. 

- Localice el nllmero que muesbB el prome
dio de densidad bajo le cual se estd lle 
vendo a cabo el movimiento, en 1& esca
le ndensided". 

• Una loe puntos anteriores con une linee 
recta. 

• Lea en la escala "longitud de columne :. 

el sitio do interseccidn por la linea -
recte. Eate sera le longitud de column~ 
que se busca pare las condiciones dedas. 



b Para o btener longitud tiempo 

• Obtenga la longitud de columna como se• 
indico anteriormente. 

- Localice en la escala vertical mercada
"velccided11 el n~mero Que represente l a 

velocidad a la cual se mueve la columna 

- Una les dos puntos en las escalas y lea 
la intersección de esta ltnea en la ss
cala "Longitud tiempo 11 • Esta es la lon

gitud tiempo QUe se desea. Tenga en cus~ 
ta que la tabla na incluye tiemp-o para• 
los intervalos entre las uniones. 

d. Marchas l"lotorizadas por Escalones (Lanzaderas) 

(1) La sigui ente fórmula se empl ~a para determinar el -
tiempo total del movimiento de une Unidad de Marcha 
por asea lonas. 

IIJQ Horas= J:!!.Jiia,jes X Oist. (Km)+ T 
Ve l. (KPH) 

(2) El n~mero de viajes es considerado como la cantidad 
que se ha ce en cualquier dirección; por ejemplo en• 
un movimiento de los escalones es necesario ejecutar 
tres viaj 8s as! : un viaje hacia adelante para move r 

las trepas, en un viaje de regreso de vehículos y -

un tercer viaj e bacia adelante con el resto de per• 
sonal y sus car gas. 

(3) T. ss una varia ble que representa el nóm era de horas 
recese ria s pe re cargar y desea rga r persone 1 y equipo 
en las ~reas de reunión tanto antiguas como nuevas~ 
y el tiempo para que las columnas cierren en las 

mismas ereas de destino. Cuando hay dos rutes disp~ 
niblas pera el movimiento y este puede efectuarse -
en columna cerrada, el factor T puede tener un va 
lor igual a 6, 10, lo que permite proporcionar un ~ 

factor d s seguridad. 



Cuando se dispon e de dos o m~s rutas el factor T pu~ 

de ser reducido. 

(4) Rata o velocidad de marcha en Kms, por hora, repre

senta el t~rmino medio de velocidad de los veh!culos 

en movimento dentro de un periodo de tiempo inclu 

yendo los altos cortos normales. 

e. Distancia Tiempo 

Como se vi~ anteriormente, la distancia tiempo es el 

tiempo necesario para recorrer una distancia a una velo 

cidad dada. 

Este dato pu ede obtenerse entra otras formes, por el em 
pleo de cualquiera oe lea siguientes fdrmulas; 

DT = Qi!i (Respuesta normalmente en horas) 

DT = Dist X 60 (Respuesta en minutos) 

Ve l. 
Para facilitar la elaboración de los cálculos, se ha t~ 

bulado el dato da distancia tiempo pera velocidades ds• 

5, lO, 16, 20, 24, 25, 30, 40, 48, y 60 KPH, en minutos. 

Cada uno de los anexos en mención tiene una columna ver 

tical en decenas de kilómetros desde O hasta 200 Kms y

una primera linea en l<ms. desde O ha ata 9 mts. 

Para efectos de su empleo baste ubicar la decena infe 

rior del n~mero buscado en la columna da le izquierda y 

por esta l!nea buscar al n~mero de unidades (kms) en la 

primera linea. Algunos de los anexos tienen un ejemplo

y la correspondiente demoetracidn empleando la f~rmul~. 

Se considera que el empleo de estos anexos corresp~ndi s Q. 

tes a distancia tiempo, facilita la elaboraci~n de los

cslculos, ahorrando gran cantidad de tiempo. Se han ta

bulado las velocidades m~s usuales y con el dato de ha~ 

ta 200 Kms. pueden afsctuarse los c~lculos para cual -
qu~er distancia. Les velocidades tabuladas corresponden 

a m~ltiploe de 4 y 5 por lo que se cree que con estos -
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datos pueden obtenerse los correApondientes a cualquiera; de las ve-

locidades más utilizadas en el país. 

Los Anexos son los siguientes 

Anexo No. 17 V el. SO KPH 

Anexo No. 18 " 10 KPH 

Anexo No. 19 11 16 KPR 

" No. 20 ll 20 KPH 

" t~o. 21 11 24 KPH 
11 No. 22 " 25 KPH 
11 No. 23 " 30 KPH 

" No. 24 11 40 KPH 
11 No. 25 11 48 KPll 
u No. 26 JI 60 KPH. 



CAPITULO IV 

PL A t'·J ( n¡"l I EN TD 

SECCION "A,. CONCEPTOS BASICOS 

3). GENERALIDADES 

a. El correcto desarrollo da las marchas, independientes

del tipo de movimiento, depende da lo adecuado del pla 

neemiento;los planes deben ser precisos, oportunos y ob~ 

decer e objetivos dentro de las ropacidades de la Unidad. 

El ~xito de un movimi onto se caracteriza por el buen ero 

plao de los medios de transporte disponibles, por la s~ 
cogencia, de ·las rutas m~s edecuadas,por la habilidad de . 

la Unidad para cumplir con su misidn el lleger a su d e~ 

tino. Debe tenerse en cuenta que el movimiento de las -

tropas de un lugar a otro puede ser necesario en cual 

quiera de las fases d ~ las operaciones. 

b. Para fe ci litar los e~ !culos se preparan tablas especia les 

que contien en factores aplicables para una organización 

determinad,. 

c. El planeamiento para la ejecución de cualquier tipo de

movimiento de tropas es similar al empleado normalmente 

y sigue los pasos del procedimiento de comando. 

d. Es aconsejable para e l planeamiento dol movimiento obser 
ver esta secuencia. 

(1) Determinación de requerimientos 

(2) An~lisis de las capacidades de la Unidad para cumplir 

el movimiento, incluyendo estado del entrenamiento. 
(3) Estelbecimiento de prioridad · 

Der.tro del mismo desarrollo del planeamiento, es conve 
niente considerar los siguientes factores: 



~ 1 2 1 8 

(1) Organiz~ción de l a s Unidades, teniendo en cuenta los 

equipos de dotación. 

(2) Reunión de Unida des y medios de transport e 

(3} Empaque y marcación de bagajes y carga 
(4) Embarque de personal 

(5) Control, coordinaci6n y AS PC para el movimiento y lu 

gar de destino. 

(6) Reunión de Unidades y equipos en el lugar de destino 

(7) Medidas de seguridad antes y durante el movimiento

y en el lugar de destino. 

( 8 ) Informaci6n so bre enemigo, teereno y tiempo. 

34. RESPONSABILIDADES DEL ESTADO MAYOR 

Las normas que s e esta bl Ecen a continuación pueden emplearse 

a nivel Estado Mayor de Unidad Operativa o Plana Mayor de -

Unidades inferiores con las adaptaciones del caso. 

Ademda de las funcionGs propias del Estado Mayor dentro de

cada una de las ~reas de r esponsabilidad, se consideran las 

relacionadas a continueci6n como especificas para Gste tipo 

de operaci6n. 

a. Responsabilidades del : stado Mayor 

(1) Desde ~poca normol de labores, los miembros del Es

tado Mayor deben prever el alistamiento de sus ras p e~ 

tives s ecciones, para garantizar el m~ximo de reac

cidn en caso de tener que abandonar la sede de la -

Unidad Operativ~ . 

(2) Durante la ejecuci6n de ejercicios de entrenamiento 

o reales, cumplen sus funciones reglamentarias, tan 
te para el desplazamiento del Comando de la Brigada, 

como para el apoyo de todas las Unidades que la in• 
tegran. 
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(3) Efect~an las coordinaciones pertinentes para que el 

Batallón Intendencia! asignado asuma le responsabi

lidad de l a s ins~acianes. 

(4) Las secciones ds l Estado Mayor deben posee r c·p~ci

dad de alerta y alistamiento en tal forma que les -

permita embarcarse y moverse dispuesto por el Coma~ 
do Superior en un tiempo mfnimo, a partir del mame~ 

del recibo de la orden. 

b. Responsabilidades individuales del Estado Mayor. 

(1) Comandante 

(a) An~lisis y rGstruturación de la misión 

(b) Gu!a de Pleneamiento 
(e) Apreciación 

(d) Determinación sobre el empleo de los medios 

(e) Decisi~n y ds sarrollo 
(f) Apro bación da planes 

(g) Supervigilancie 

(2) Jefe de Estado Mayor o Ejecutivo 

{a) Elabora programa de planeamiento 

(b) Coordinación general 

(e) Distribución de tareas espec!ficas 

(d} Previai~n del alistamiento de las Unidades 

(e) Supervisión constant e . 

(}) Oficial de Personal 

(a) Suministro de datos sobre efectivos 

(b) Organización y dirección de la fracción de alo

jamiento. 

(e) Manejo interno del PQ~ (Praccionemiento, despl~ 

zemiento). 

{d) Ubicación y ~istribucidn ~rea de Vivac, empleo

de gu!aa. 

(e) Administraci~n de person~l, incluyendo coordin~ 
ci~n con sistema intendencia! sobre deta~idos

familiares que permanecen en Gn., correos, pegos 
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(4) Oficial de Int el i gencia 

(a) ReconocimiGnt J para suministrar informecidn so

bre terreno (vias• aeropuertos-terminales f~rreos 

puertos). 

(b) Puntos criticas 

(e) Información sobre enemigo y tiempo 

(d) Recomendación medidas especiales da seguridad y 

contra-inteligencia. 

(e) Elaboración perfil de rutes y mapa esquem~tico. 

(f) Dirección de la fracción de reconocimi ento 

(g) Elaboración parf!grafo 1 de la orden de maxche o 

Anexo de Inte ligencia, según el caso~ 

(5) Oficial da Op _raciones 

(a) Planeamiento general del movimiento, incluyendo 

tipo de marcha, medios de transporte . a emplear 

organización de las columnas, puntos finalize-

cidn de eta~es, etc. 

(b) Oistribuc16n de tiempo disponible 

(e) Propone empleo medios de transporte 

(d) Coordinación con Unidades que se hallen a lo lar 

go de las rutas. 

(a) Coordinación y cont~ol de ensayos 

(f) Propone medidas de seguridad segdn recomendación 

del 3-2. 
(g) Elaboraci6n de cómputos y céf lculos generales üe 

tiempo para el movimiento de la Unidad. 
(h) Ele bo ración de órdenes, gr~ ficos y tablas. 

(i) Prio ride des, hora de partida, localiza cidn, PI. 
PO, PC, ate. 

(6) Oficial de Logística 

(a) Cslculos de transporte, determinando requerimierr 

tos o refuerzos necesarios. 

(b) C~lculo de cargas totales y establecimiento de

prioridades pare el movimiento ... 

(e) Para movimientos ferreos elabora el c~lculo de-
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vagones y el anexo de Drganizacidn d e l tren. 

(d) Recomienda organizaci6n, fraccionamianto, ese~ 

lonamiento y ~rioridades de movimiento para Uni 
da des de r. s PC. 

(e) Medidas para al apoyo de servicios durante la ma~ 

cha y en las nuevas ~raes. 
(f) Medidas de regulaci~n y control del movimiento 

(g) Coordinaciones con el sistema intendencia!. 

(h) Elabora Anexo de ASPC, incluyendo apéndice de-

regulación y control de tr~fico. 

(7) Oficial de ACGM 

{a) Informa al B-3 lo relacionado con Asuntos Civi~ 

les que deben tenerse en cuenta para el movimien 

to. 

(b) Recomienda medidas es~eciales para r s stricci~n

del tr~nsito particular (a~reo, terrestre, flu

vial, fSr~ Go, etc .) para evitar interferenci8s 

sobre les v!as o sitios de cruce, empleo de as

ropue~tos o puertos segón el caso. 

(e) Mantiene enlace con lffiautoridades civiles y p~ 

re militar que controlan el tr~fico particular. 

(8) Oficial de Transportes 

(a) Suministre información sobre el empleo, capaci
dades y limitaciones de los medios de transpod:e 

org~nicos o agregados. 

(b) Colabora en 18 coordinacidn de la reglamentecidn 

del tránsito. 

(9) Oficial de Ingenieros (Comandante del Bating. o su

representante). 

(a) Asesora acerca de las condiciones de las vias,

incluyendo espscialmente clasificación de puen

tes dimensiones de tQneles, etc. 
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(b) Coordina el emp leo del personal y equipo de Ing~ 

niaras para reparación o mantenimiento de v!es. 

(10} Oficial de Polic!s Militar 

(a) Hace parte del g~upo de reconocimiento 

(b) Colabora en e l control del tr~fico 

c. Responsabilidades de los Comandantes de Unidad Subordin~ 

da a le Brigada. 

(1) En forma permanente mantienen planes actualizados y 

debidamente ensayados para garantizar un m!nimo d 2 

reacci~n y ejecucion de los mismos. 
(2) Elaboración y actualización del SOP detallado que-

permita obtener un buen nivel de entrenGtento fec~ 

liten la elaboración de órdenes o planes y garanticen 

un efici 8nte des empeno de la Unidad en todos los ni 

veles. 

(3) Prever e incluir en el SOP el desplazamiento de la

Unidad empleando todos los tipos de transporte de l a s 

características de la Guarnición y la clase de Unida d 

permitan. 

(4) Preparar y mant ener en estado de alistamiento todo 

el material y equipo que se prevea llevar a los ds~ 

plazamientos. 

(5) Mantener informadado el Comando Superior sobre el -

Estado de la Unidad en aspectos de personal y mate

rial disponible en todo momento. 
(6) Controlar al desplazamiento da la Unidad y velar por 

el cumplimiento de todas las normas estipuladas. 

d. Aunque el sistema intendencia! no es orgSnico de les Uni 

dades Operativas ni tacticas, se cree conveniente ten 8r 

en cuenta algunos aspectos que faciliten le ejecucidn de 

desplazamimto~ 
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(1) Constatar que se mantengan los nivies de abas~ecimien 

tos dispuestos especialmente en Clases I y III. 

(2) Cerciorerse~l cumplimiento de los aspectos de mov~ 
lizacidn que deben cumplirse en casos necesarios. 

(3) Coordinar y prever la forma como se entregaran las 

instUacionee e la respectiva intendencia. 
(4) Coordinar el sistema de apoyo que se emplear~ pare

abastecer le Unidad durante el desplazamiento. 

e. Pasos aconsejables en el planDamiento de una marcha: 

(1) Preparación y emisidn de ante-órdenes. 
(2) Apreciación de la situ~on par el Comandante y Plana 

Mayor. 

(3) Envta de una fraccion de reconocimiento. 

(4) Preparación del plan detallado del movimiento 

(5) Organizaci6n y envio de 18 fracción de alojamiento 
(6) Emisión de drden para el movimiento. 

los pasos (1) a (3), frecuentemente pueden cumplirse en 

forma simultsnea. 

f. Para resumir las funciones que se han asignado a los di 

ferentes Oficiales du Estado Mayor en los numerales an

teriores se ha creido conveniente reunir las actividad~s 

de ceda uno de ellos dentro del proceso de planeamiento 

especialmente en los aspectos relativos a la elaboración 

de lo~ diferentes documentos que se elaboren como anexos 

e le orden o plan para un movimiento. 

Esta distribucidn es apenas una gu!a pera los diversos

Comandantes pues con basa en las experiencias pueda mo

dificarse y asignar otras responsabilidades. 

El anexo 43 al capitulo U contiene las diversas reapons~ 

bilidades del Estado Mayor en la elaboraci~n de ardenes 
o planes y Anexos para movimisntos de tropas. 
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9• Como se ha indicado en varias oportunidades, todo el •• 
procedimiento de comando, sigue los pasos empleados pe• 
ra cualquier tipo de operación. Los miembros del Estado 
Mayor emplean los formatos normales pero orientando to
dos los aspectos a las pertas t!pices del movimiento. -
Como quiera que en el Manual de Estado Mayor EJC-3·50-· 
no se encuentren ejemplos relacionados con movimiento -
de trepe, se incluye el Anexo N2 44 el cual contiene un 
ejeMplo de Gu!a de Planeamiento; el Anexo N~ 45 as un -

ejemplo da cursbs de accidn y el Anexo Nº 46 es un eje~. 

plo de una Deci~ión y Desarrollo. 

SECCION "8" • COMPOS!CION DE fRACCIONES 

35. GENERALIDADES 

Dentr~ del normal plansaMiento y desarrollo de una marcha o 
movimiento de tropas, cualquiera que sea el medio da trans• 
porte empleado, se coneiera conveniente organizar y emplear 
algunas fraccionas o grupos que cumplen labores importantes 
freccidn de reconocimiento, fracción da alojamiento. 

36. FRACCION DE RECONOCIMIENTO 

e. Generalidades 

Dentro de las funcion Gs del Oficial da ln\eligencia, -
contempladas anteriormente, se incluyd la de ~reponer la 
organizacidn o composicidn de le fraccidn de reconoci 
miento y dirigir su trabajo. 

El trabajo de este freccidn facilite la obtencidn da to 
doa los datos que se requieren para podar recomendar una 
rute da marche f~rrea, une carretera, los mejores aero• 
puertos, puertos fluviales o merftimos estaciones ferr~ 
viarias, etc. 



b. Organizaci6n 

La fracci6n debe orga nizarse con el medio de transpor-

te que se va a emplaar pare al desplazamiento, pero s e

cree conveniente incluir el siguiente personal: 

(1) Oficial de InteligGncia o representante 

(2) Elemento especializado da raconomiento por cadama

de las Unidades mayores d e Combata. Apoyo d d CombE

te ASPC. 

(3) Elementos de ingenieros especialistas en el tipo do 

v!e e reconocer (puentes, tdneles, puertos, aeropu e~ 

tos, v!as férre8s, etc.) 

(4) Representante de la Policía Militar. 

(5) Elementos para seguridad de la fraccion. 

Esta fracción como S E indicó, debe organizars e de acuer 

do con la clase de informeci6n que se rQquiere para ca~. 

pletar los da tos que e l Oficial de Inteligencia necesita 

Es important e tener en cuenta a los elementos da FAC. ~ e 

ronáutice Civil, A ~C, Ferrocarriles Nacionales, Minist~ 

rio de OO.PP. para oi.1t aner información actualizada so bre 

v!as puentes y dem~s datos especiales en cade tipo de mo 

vimisnto. 

c. Funciones 

La función primordial de la fracción es servir como una 

agencia de información del Oficial de Inteligencia para 

tener un conocimiento actualizado de los detalles de la 

via de marcha a emplea r. Esta fracción debe presentar -

un informe de reconocimiento el cual debe abarcar entre 

otros los siguienies datos: 

(1} Movimiento por cqrretera 

{a) Carreteras o vías disponibles 

(b) Condiciones de la vía (ancho, pendient es, etc). 

(e) Tipo de superficie. 



(d) Carecter!sticas detalladas ~e lps puentes o -

vados qu e s e enCUtintran en las v!as. 

(e) Trabajos tnmediatos necesarios para adecuar l e s 

v!as. 
( f} Pablo cienes 

(g) Puntos Criticas 

(h) Cruces de vis s o lugares cr!tipos que requieren 

guias. 
(1) Ubicación d H ~r 8as apropiadas para descanso,re~ 

bastecimiento, etc. 

(j) Velocidad es recomendables 

(k) Distancias entre cada una de las poblaciones y 

puntos cr!ticos. 
(1) Area s ad ecuada s para elemplazamiento de las ar

mas de apoyo. 

(m) El an exo Nº 47 es un modelo de formato para in~ 

form e de reconocimiento~ 

(2) Movimiento f~rreo 

(a) V!as fSrreas disponibles para el movimiento 

(b) Termina les 1 estaciones intermedias y langi tud de 

cada tremo. 

(e) Ancho de la via. 

(d)Paso y tipo de rieles 

(e) Durmientes ballestas y asientos de los durmien
tes. 

{f) Pendiente y r s dio de las curvas. 

(g) Apartaderos: localizacion, longitud~ y cambio de 

v+as. 
(h) Drenajes 

(i)Tiempos para cada tipo de tren en cada v!a. 

(j) Puentes y Tanelas con sus caracter!sticas 

(k} Posibles obstrucciones por derrumbes. 

(1} Caracter!sticas de las estaciones 
(m) Clases y condiciones de equipos auxiliares pera 

cargue y descargue en las estaciones. 
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(3) Movimiento A~rea 

(a) Aeropuertos disponibles par~ salidas y llegadas 

en los lugar (:·s ·del movimiento o sus proximida ·

des. 

(b) Carecter!sticas de las pistas disponibies (tlimsn 

siones tipo de superficie, ayudes, tipo de Op 8-

raciones, radío, comunicaciones). 

(e) Tiempos de vuelos para cada tipo de aeronaves 

disponibles. 

(d) facilidades para alojamiento 

(e) Existencia de equipos auxiliares para cargue y

desea rgue. 

(4) Movimiento por a~ua 

(a) Velocidad de la corrierite 

(b) Profundidad ~~omedio 

(e) Sectores criticas por la profundidad de la vía 

(d) Puertos existentes y facilidades parE operación 

(e) FacilidadGs para cargue, desea rgue y amba rque en 

los puertos.; 

(f) Puntos criticas. 

De acuerdo con la ubicación de ceda Unidad y los despl~ 

zamientos que estén pr evisto~ los datos requeridos se -

pueden actualizar por acción del Oficial de Inteligencia 

en coordinación con l e s fuentes de info·rmaci6n disponi.:. 

bles; en esta forma la información requerida al grupo o 

fracción da rGoonocimiento ser~ solo la tle ~ltimo mamen 

to. 

Al disponer en la Unidad el establecimiento y funcion es de 

esta , fracción, se tandrá en cuenta lo relativo a le asi~ 

nacidn de los veh!culos corresppndientes pare 8fectuar 

los desplazamientos que sean necesarios. 
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37. fRACCION 0( ALOJAMIENTO 

a. Generalidades 

Una de les funciones del Oficial de Pers~nal en este 

tipo de operación, es la propuesta de organización de 

la fracción de alojamiento y su dirección. 

la funcidn basica de la fraccidn de alojamiento es dis

poner en forme adecuada la llegada de le Unidad a su lu 

gar de destino. 

b. Organización 

La fracción debe organizarse de acuerdo con el tipo de 

movimiento que vaya a s jecutarse, tiempo y medios de -

transporte disponibl 3 . Entre otros se oree convenien

te incluir el siguiente p érsonal. 

(1) Oficial de Personal 

(2) Representantes d e las Unidades subordinadas mayor es 

(3) Elementos de comunicaciones. 

(4) Representantes de las Secciones de Estado Mayor 

(5) Elementos de Sanidad 

(6) Personal para seguridad. 

c. f"uncienes 

(1) Se desplaza ·con suficiente anterioridad a la nueva 

drea de la Unidad. 

(2) Distribuye dreas o alojamientos (sagon el caso),p~

ra cada una de las Unida~es. 

(3) Coloca sor.ales y guia para evitar confusión 

(4) Coordina suministro del !:poyo Administrativo neces~ 

río. 

(5) Coordine empleo de medios de comunicación existentes 

o instala las redes iniciales. 

(6} Determina medidas de sanidad necesarias e instala -

los servicios sanitarios correspondientes. 
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Adem~s de las funciones especificas, todas aquellas 

que garanticen una ord 8nada, cdmoda y segura llagada ~, 

la nueva ~rea asignada. 

SECCION C REQUISIT OS PREVIOS. 

30 . MARCHAS A PIE 

Ademds de los c~lculos necesarios para determinar los deta

lles del movimiento de la Unidad, es necesario para efectos 

dal proceso de planeamiento tener en cuenta las velocidades 

promedio que une tropa e pie puede desarrollar seQun el ti
po de terreno y las condiciones de visibilidad. Estas datos 

se encuentran incluidos en el Anexo NO 48. 

39. MARCHAS MOTORIZADAS POR CAR RETERA 

Al igual qua en las marchas a pie, es importantes conocer

previamente, los promedios de velocidaded y distancias 

que diariamente se pueden recorrer de acuerdo con 

el tipo de carretera o terreno y de las condiciones de visi 

bilidad bajo las cuales debe cumplirse el movimiento • El -

Anexo N2 48 ~~ntien~ las datos enumerados 

Adamas de lo anterior, ...,""' ·recesa rio tener en cuenta el esta 

do de los veh!culos de la Unidad, la dotacion correspondie~ 

te disponibil.~.t'~d de los mismos ... etc. para poder solicitar 

oportunamente el apoyo da transporte que sea requerido. Pa

ra mantener esta informacidn actualizada, se incluye el Ane 

xo N2 49 el cual es un formato adecuado para tal f!n. 

Conociendo la situación de los veh!culos disponibles, el to 

tal de personal y el total del peso de le carga a transportar, 

es indispensable conocer la capacidad de los diversos tipos 

de veh!culos para determinar le cantidad de céde tipo que se 
requiere. En el Anexo NQ 50 se encuentran las principales-

caractar!sticas de los diversos - ~ tipos de vehículos orgt1-

nicos de la BR-71, en cuanto a capacided para transporte de 
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personal y carga, sagdn las condiciones de le v!a. El Anexo 
N2 51 contiene datos similares a los relacionados pero co-
rrespondientes a ios principales veh!culos comerciales que
actualmente tienen como dotacidn elgunas de les Unidades 
del Ejdrcito. 

Es de anotar c¡ue estos datos, especialmente loa · ~~ti al á:n9..nD 

de combustible, varian con las condiciones de clim~ y el es 
tedo del motor de los veh!culos. 

Para efectuar los calculas relativos e la necesidád de apoyo 

de veh!culoé~ se puede emplear el Anexo ~2 ~2~ 

40• MARCHAS MOTORIZADAS POR E3 CALONES 

No se requieren otros calculas partes de los que se aplic~ 
ron con anterioridad. 

41. MARCHAS POR FER ROCARRIL 

Pera facilitar los cálculos previas en la marcha por farroc~ 
rril, uno de los aspectos m~s importantes es el relacionado 

con la determinacidn o calculo de vagones necesarios pera -
el transporte de la Unidad. 

42. MOVIMIENTOS AEREOS 

Como se vió al explicar los c~lculos correspQndentes al n~m~ 

r~ de aviones par los m~todos de cargas. tipo y de espacio, 
se emplean hojas de trabajo corno aparecen en los ejemplos ... 

all! consignedos. El desarrollo de estas hojesde trabajo f~ 
cilita la detarmineci6n del ndmero de aviones o helicdpteros 
segtln el caso. 

43. MOVIMIENTOS POR AGUA 

No requieren elaboración de c~lculos previos, e parte de la 
determinacicSn del n\lmero de embarcaciones necesarias con b~ .. 
se en el n~mero de hombres y peso de la carga por transpor~r 
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teniendo en cuenta las ceracter!sticas de cada embarcecidn 

44. PROMEDIO DE tACTORES DE TIEMPO PARA lA EJECUCION DE MARCH AS 

a. los datos que se inCluyen a continuacidn, corresponden

a los factores de ti empos promedios que una Unidad muy

bien entrenada y con elementos completos requiere para

iniciar la ejecuci6n de un movimiento, de acuerdo con la 
hora de rece pci~n ds una orden. Estos datos se incluyen 

como una gu!a pare que cada Unidad segan sus caracter!~ 

tices especiales, su situación y su entrenamiento, lo -

b. 

. ·. 
determine e incluya en su ·.J;e-&p_eé.tivo SOP. 

. .... .. / ~, ..: 

Los datos proporcionan el· ~.Í~mpo ¡:e-Que-rido por el Coman 
do pe re: 

<: 
(1) Ejecutar le preparaci~n antes óá que 1os primeros• 

veh!culoa puedan ll.egar .el · PO~ . ··, .';.: 

(2) Completar le marcha motorli~d~· i haC.fil~ ; : ·io)-•. : preperat!, 
• ,, '• - "i_ 4 ~ 

vos para lanzar un ateque~ :boora:~.n.~do. . . :._ . .. . e ·. 
. . . ·~~- ... ,~.~ . . ' : ~: -.ú 

la preparacidn antes da qua el primer veh!culp pueda_ lle 

gar al Punto de P~rtida incluye la emisión ds 6rdenes,

reuni6n de ca rges, organización de veh!culos; reconoci• 
miento de las carreteras en la carta, Sreas de desembar 

co y dreas de reuni6n; suministro de :eunicidn extra ; -
informacidn a les trapes y otros preparativos normales• 

para un movimiento. 

Esta preparación corresponde al primer viaje, El tiempo 

mds oportuno e inmediato en el cual el primer veh!cu16 
{gu!a) pueds pasar al punto inicial despues de recibir

la orden por el Comandante de la Brigada es as!: 

Hora preea.ra ción 

(l) Si la orden se recibe durante el d!a 

,ara una marcha diurna (por ejemplo 
recibida a lee 10:00 horas) el we_ 
h!culo gu!a puede cruzar el punto • 



4.15 Hore Pruparacidn 

inicial a las 11 ~ 3 0 horas 

(2) Si la orden se r ecibe durante la n~ 

che parc. una ma rcha nocturna(por • 

ejemplo recibida a las 22:00 horas~ 

el primer vehiculo puede cruiar el-

Punto de Partida a las 2~:00 2 

(3) Si la orden se recibid durante el -

dla para una marcha nocturna por • 

~jemplo recibida a les 11:00 horas) 
el primer veh!culo puede cruzar el 

punto de partida 1 hora despues 

del crep~ulo nsutico vespertino 

(4) Si la orden se r ecibe por la noche 

para una marcha diurna y m~s de 

dos horas antes del comienzo del -

crepasculo ndutico matutino (por • · 
ejemplo a las 02:00 horas) el pri

áer vehículo puede pasar el punto

de partida a la hora de iniciación 

del crepOsculo náutico matutino •. 

(Si la orden se recibe manos de dos 

horas antes del comienzo del ere -
pdsculo nsutico matutino el tiempo 

estimado es dos horas deepu~s de r~ 
cibir la orden~ 

NOTA: Si la marcha que se va a cond~ 

cir es a pie, use i hora mero• en · o~· 
da uno de los casos explicados en los 

numerales (1) (2) y (3). 

.l 



4.16 

o. los factores considerados en El cdmputo de tiempo par5~ 

que una Brigada efectúe una marcha y ejecute los prepa

rativos para lanzar un ataque coordinado, depende de la 

forma como la marcha se ejecute: por escalones o en un 

solo viaje. 

d. Los factores de tiempo que se indican a continuación, -

son aplicables solamente cuando la marcha se sjcuta por 
escalones: 

Oia Noche 
{1) Reunión de cargas 15 f"'lin. 30 ~1in. 

(2) Cargue 30 Min. 60 Min. 

(3) Reunión de veh!culos para cada 

viaje hecho en convoy. 20 M in. 40 1'-Hn. 
(4) Embarque de personal 10 M in. 20 M in. 

e. Lus siguientes factores de tiempo se aplican a cualquier 

movimiento motorizado y detallan los procedimientos 

usados para determinar el menor tiempo en el cual una -

Brigada puede estar en condiciones de ejecutar un ataque 

coordina do. 

( 1) Tiempo para completar el movimiento del é1rea antigua 

al Sres nueva. 

NOTA: Si el punto de cambio(PC) est~ a 4 kms. o menos

del punto de desembargue, la distancia tiempo (DT) qua

se emplear~ para todos los celculos será la correspon-
diente entre le punto inicial {PI) y el Punto de Cambio 
(PC). 

Cualquier consideración o c~lculo de tiempo en movimien 

tos motorizados, del punto de cambio {PC) al Puntode De 

sambarque (PD) en la nueva ~rea, est6 incluido en los -

factores de tiempos dados an la letra (e). 

Si asta distancia (entre el PC y el PO) es mayor de 5 ~ms 

el tiempo empleado para recorrerlo debe ser agregado al 

tiempo necesario para moverse desde el punto inicial(PI) 
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hasta le punto de cambio (PC), antes de considerar el -

factor de tiempo pare desembarque de tropas que se con

templa en el numera l (2).a continuación. 

Oia Noche 
(2) Desembarco, organizacidn de la 

marcha a pie. 

(3} ~r~~n~zaci6n y movimiento den

tro de .lanuava élree de reunido
entes de que las tropas alcan

cen al PI para la marcha a pie 

hacia la linea de partida. (E! 

tdn incluidos los tiempos nec~ 

serios para el movimiento des• 

de el PC o punto de desembarco 

segOn lo visto en el numeral -

(a) anterior, as! como los tie~ 

pos necesarios para repartir ra 

clones adicionales o municiones 

!jue hon nido transportadas en -

5 f'ilin. lO Min. 

los camiones de personal JO Min. 60 Min. 

(4) Tiempo para movers G del PI ·para 

tropas~;: pi a desde la nueva t!rea 

a la linea de pa~tida • 

(5) Tiempo para Operaciones finales 

desde qua los hombres de cabeza 

alcance la LOP y antes de que se 

lance el ataque coordinad~.(Este 

factor incluye tiempo para cierre 

de Unidades detr~s de la LDP, 

tiempo para reconocimiento, repe~ 

ticidn de drdenes a las Unidades

subordinadas, emplazami -"ntO y re

gistro de armas de infantería -

cuando sea necesario. 

Dist. Dist. 

Vel. Val. 

60 Hin. 90 M in. 
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f. Todos los factores que anteceden se basan en el supuesto 

de que la Brigada puede iniciar un ataque coordinado cua~ 

do cada una de las Unidades participantes en dicha accidn 

se encuentra en posición detr~s de la linea de Partida 

(LDP): como el cierre de estas unidades requiere m~s tiem 

po que la preparaci6n y movimiento de otras fuerzas, uni

dades de apoyo, artilleria, reservas, etc., sstas estar~n 

en posición antes de que las unidades cierren en la LDP. 

También se considera como supuesto v~lido, que las fuer -

zas de asalto son los elementos que encabezan las series 

durante el movimiento por carretera. 

g. Los tiempos indicados en los numerales anteriores corres

ponden a unidades perfectamente entrenadas y con medios -

completos para el cumplimiento de las misiones correspon

dientes; por lo tanto s6lo deben tomarse como ejemplos, 

pero cada una de las unidades, segdn la misión, medios or

g~nicos y caracteristicas especiales de su guarnición, de

be incluir en el SOP los tiempos en los cuales debe reac

cionar seg~n las diversas situaciones en que se encuentre 

y estar en capacidad de cumplir todo su alistamiento en 

los tiempos determinados. 

SECCION "D" ORDENES Y ANEXOS 

45. GENERALIDADES 

a. Para el planeamiento de una marcha, cualquiera que sea el 

medio de transporte empleado, se sigue el procedimiento de 

Comando, con las responsabilidades que para cada miembro -

del Estado Mayor se asignan aspecificamente en este manual 

y todas aquellas que la experiencia y el sentido comdn in~ 

dicen al Comandante y a su Estado Mayor. 
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b. Rara la ~ j E cucidn de l movimi ento s u emite uns ord ~n de 

operaciones en le cual se disponen todos aqubllos aspec -

tos de importoncio psr.-· el d Gsarrollo du la ma rché} •. El 

cont~nido de la Ord 2n , Anuxos y documbntos~ V6 ria de 

acuerdo con e l tipo de marcha para la cual s o r ~a liz~ ~ 1 

planoamiento. 

c. Cualqui e r Pl~n u Ord en dG Mcrcha debe basarse en un deta

llado reconocimiento de acuerdo con el tiempo disponibl e-. 

d. El m!nimo de informccidn que el Jefe do la Sección de Op~ 

raciones necesita de 18 fr~ccidn de ~econocimi ento, s s du• 

talló para cada tipo dG reconocimiento cuando se tr8t6 lo 
relativo a les actividades del grupo o fraccidn correspon

di ente, pero si es del caso deben complemcnters G tales in

formes segdn e l crit e rio de les Oficiales de Estado Mayor 

para hacerlo m~s completo. 

e. Organización de la columna 

Siempre que la situación y las condiciones lo permitan,los 

e lementos deben moverse en columnas mdltiples. En el plena~ 

miento de la formación y en el orden de marcha se d e b ~ n ob 

servar los siguiunt us aspectos 

(1) Las misiones qu e deben cumplir las unidades despu~s de 

la marcha. 

(2) Rutas disponibles 

(3) Naturaleza e importancia de los obst~culos, tanto natu 

ralGs como de aquellos que hayan sido plan eados y prc• 

parados por el oncmigo. 

{4) La capacidad dG VLlocida d de marcha de ceda une de l Gs 

Unidades participantes. 

(5) Los intGrvalos entre las unidades. 

{6) Visibilidad. 

(7) Grado de flexibilidad y de vulnerabilidad de la form a

ción adoptada. 
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(8) Grado d~ control táJtico 

(9) Los tlem&ntos du apoyo de combat~ y servicios pare

el comb2t e pueden movers ~ con ¡a Unidad apoyada. 

f~ V~locided ds Marcha 

Las velocidades de marcha, varian con las condiciones -

imperantes. Los factor s s que determinan el exacto prom~ 

dio de velocidad son los siguientes: 

(1) Pendient ~ s, caract ~ r!sticas de las curvas, locali 

dades y otras r~stricciones a lo largo de la vla. 

(2) Condicion o& de la superficie da la via 

{3) Condiciones d~ los conductores y tripulaciones in 

cluy6ndo adiestrami8nto y experiencia. 

(4) Condicion Es d e los veh!culos 

(5) Condicionus QUG afectan la visibilidad 

g. Altos en la marcha 

(1) Marchas a pie 

Basicamente se consideran dos tipos de altoss 

(a) Altos cortos. ~quellos que se realizan periódi

ca y regularm snte despuQs ds cincuEnta minutos

de ma rcha, con una duración de lO minutos. 

(b) Altos largos. Se llevan a cabo normalmsnte en le 

mitad de la jornada d& marcha y su duración ose~ 

la entre una y dos horas, tiempo que ss utili4a 

pare tomar alimsn~os y cumplir actividades logis 

ticas qu~ se r eQuieren para el buen r ~ndimiento 

de la marcha. 

(2) Marchas Motorizades 

(a) Altos cortos 

La ejecución óe altos cortos rutinarios puede _ 
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qu eda r a crit erio de l comandante que controla -

el movimi ento por carretera. Un alto d ~ 15 minu 

tos s e hac e normalment e al final de los prim~ ~ 

ros 45 minutos. Posteriormente un alto d~ 10 mi 

nutos d espu~s de cada 110 de marcha. 

(b) Altos Largos 

l"ledia hora. a una hora tal que permit2 tomar 
alimentos y r es bastscsr de combustible: las V"-hicy_ 

los. Cuando se sabe que otra columna deba pasar, 

el a lto d~b r; ser programado para QU~ coincida -

con sste paso. Los altos largos deben ser espe

cificamente autorizados y considerados en los -

gr~ficos dG movimiento. 

h. Reebastecimiento dG Combustible 

Los Comandantes hacen los plan .;, s para reabast 6cimi ento -

de combustibl ~s en l a ruta. Los altos para r ~abast~ci -
miento tien en lugar en ~r ea s d 2 reunión seleccionados.

Para garantizar la continuidad del movimiento ci S neces~ 

rio efectuar los cálculos de combustibles y lubricantae 

requeridos y, como consecuencia de ello, llevar en la -

columna suficientes e l ementos de claso III, obten e rlos~ 

en puntos do abast ~cimiantos establocidos por ~ 1 esca _ 

ldn superior a lo largo de la v!a, o despachsrlos 

con anticipación al movimiento a los puntos prGvistos,

de tal manera que ss pueda disponer de ellos en cualquier 

momento. 

i. Enlace y Comunicacion~ s 

Las enlaces se establecen de adelante hacia atr~s y s e

mantiene permanentemente informada a la Unidad procede!:!. 

te; a menos que se ordane silencio de radios, el enlacH 

se establece por medios inalambricos. 
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j. Si;igu rida d 

El ComandantG de la Unidad que efsct~a el desplazamiento 

establece las medidas de seguridad. Los elementos m~s -
apropiados para el cumplimiento de esta misión son pre

cisamente las Unidades de Caballer!e (montadc. o mecani

zada aegOn las características del movimiento). 

Cuando la columna hace alto por un corto tiempo, la van 

guardia fl2ncaguardia, establecen puestos avanzados.-

Una guardia interior y un servicio de puestos avanzados 

que aseguren Gn todas direccidnes; ademds, cada unidad subo~ 

~ineda mayor debe estructurar su propio servicio ce s u

guridad. 

k. Ordenes de O p ~racion ss para Movimi ento 

la orden de operacion as contiene las instrucciones para 

el movimiento, dentro de un lapso determinado. Esta or

den es preparada norma lmente despu~s de realizar los r~ 

conocimientos necesarios y las corr~.r:t~mu1!Gr.tos apre _ 

elaciones de situación. En algunas ocasiones el tiempo

disponible y las condiciones tscticas existentes; np 

permitir~n un detallEdo planeamianto y reconocimÉnto; -

por lo~tanto, se deb u disponer de uno o varios planea -

de marcha preparados en forma de SOP; estos plan~s pos

teriormente pueden SEr modificados para hacer frente a 

una situación imprevista. 

Cuando las condiciones y el tiempo lo permitan la info~ 

maci6n en la orden de operaciones incluye; 

{1) Destino 
(2) Rute de marche 
(J) Velocided 
(4) Orden de marcha 
{5) Punto Inicial 
(6) Hora de cruce p • I • 
(7) Instrucciones sobre eegiu:ii!ett 
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(8) Altos programados 
(9) Oistanoiss entre veh!culos 

(10) Gu!as y señales 
(11) Areas de reunión 
(12) Puntos de control 
(13) Puntos de embarQue y desembarque 
(14) Puntes de cambio 

Algunos de los puntos enumerados se encuentran incluf•• 
dos en el SOP, entonces, no es necesario repetirlos en• 
la Orden de Gperacionea; todos los aspectos se d~ben a
comodar al tipo de movimiento y desde luego, al medio -
de transporte Que se va a emplear. 

l. Control 

(1} El Comandante ajorca el control modiante la design~ 
ción de: 

(e} Punto de partida y otros puntos cr!ticos 
(b) La hora en la cual la cabeza o la cola de les Un!_ . 

dadas debe cruzar estos puntos. 
(e) Velocidad de marcha 
(d) Intervalo ant~o~loa Unidades 
(e) Sucesión de marcha 
(f) Rutes 
(g) Areas de reunión 
(h) L!nee da fess y objetivos 
{i) ~bicecidn del puesto de mando 
(j) Puntos de control de tr~fico de la PM. 

(2) La eficácia y rendimiento del movimiento dependen -
del control que se ejerza. Eri tal virtud Gl plan -
de Movimiento o ~1 sop deben contener disposicion6s 
pera: 

(e) El establecimiento de prioridad para les Unidad68 
y el control para el movimiento hacie y sobre• 
las rutas depen ser claramente saneladas y los-
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conductor8s ca balment6 informados 

(b) Un sistema d b vigilancia para comprobar la ubica 

cidn de las Unidades, le dispersión y para ayudar 

al control de la marcha. 

(e) La disciplina yel cumplimiento de las tscnica s

de marcha son indispensables para garantizar la 
continuidad del movimiento y reducir a l m~ximo

las vulnerabilidades. Los Oficiales de los Esta 

dos y Planas Mayores deben ser empleados pare -

ejercer el control de la columna y el debido cu~ 

plimiento de la orden de operaciones. 

m. (jemplo Ord en de Marcha 

A continuación se incluye un ejemplo de la orden da ma~ 

che, con la indicaci~n de los principales asp actos en -

cada parágrafo o subpsragrafo. 

El encabezamiento es igual a cualquier Orden de Operaci~ 
nes. 

Organización para la Ma rcha: 

(Instruccione s sobre la Drganizaci~n que tendr~n las Un~ 

dadas subordinadas ms yores para la marche. Varia segtjn

ceda uno de los tipos de marcha y los medios a emplear). 

Me rcha e Pi e : 

Unidades de marcha , s e ries 

Marcha motorizada por carretera: Unidades de '"'archa, se 
ries. 

Marcha f~rrea: Ndm e ro de tren y su composicidn: Tren 

N2 l Betart. Ng 7, Tr on NQ 2 Bating-14. 

Movimiento A ~ reo: N~ de saries y Nº de aviones. 

Movimiento por agua: Embarcaciones. 
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l. SITUAC!ON 

(Sigue la misma doctrina establecida pare la Orden de -

Operaciones y los subp~rrafos ya determinados). Debe i~ 
cluirse en propias tropas la información correspondien

te a las Unidades por cuya jurisdicción se p8ss. 

2. MISION 

QUIEN: Unidad que se mueve 
QUE Tipo de Movimi anto (administrativo, tsctico, mi~ 

to, infiltr8cidn). 

CUANDO:Cruce del PI por el primer elemonto (iniciación• 

da la marche.). 

DONDE: Relación del lugar por donde se efectúe la marcho 

y el medio qu ~ se emplea. 

PARA QUE: Punto por alcanzar (incluir si hay misiones -

subsiguientes, 6tc.). 

3. EJECUCION 

a. Concepto General pe ro la ~jecucidn de la Marcha 

Organización Gen eral - Concepto da la Marcha - Conc ~Q 

tos e emplear - tipo de Marcha - concepto gsneral de 

la forma como la Unidad se mueve. 

Si se lleva material emplq~odo o se dictan disposici~ 

nas para apoyo ds fuegos, el concepto de 1~ marchn

se podr~ dividir LO los aspectos de marcha y fuegos. 

b. Instrucciones a Unidades Subordinadas 

Se siguen los mismos criterios y técnicas astab~cidas 

para la orden dü operaciones. 

Se repite a cada Unidad: s s rie de la cual hace parte, 

dependencia, hora, cruc8 de PI, PC, etc. 

c. Instrucciones de Coordinación 

(Aspectos comunss a varias Unidedes) 

Hora salida, ll~gada, puntos cr!ticos, gu!os, desean 
sos etc. 
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4. A.S.P.C. 

(Sigue les normas vigentes, pero encaminadas solo e es-
pectos de la marcha) 

5. MANDO Y COMUNICACIONES 

(Siguen las normas vigentes) 

~l final de la orden en cuanto a firma. indicacidn de • 
anexos, etc. se hacen igual a una Orden de Op e racion Es 

46. MARCHAS A PI~ 

a. Generalidades 

Cuando se efect~a une marcha a pie, la orden correspon
diete puede llevar como anexos los siguientes: 

(1) &rdfico dG Marcha 
(2) Tabla de Ma rcha 
(3) Gr~fico de Ruta , mapa esquem~tico o mapa de viaj e 
(4) Calco de distribucidn de ~ reas. 

b. Gr~fico de Marcha 

Es una repr esentacion gr~fica del desarrollo da la mar
cha e 1ndic8 la ubic~cion de la cabeza o colc. de la co
lumna en cua lquier momento de l desarrollo del movimi e~ 

to. Normalm ente es un Anexo e la Ord~n o plan para la -
marcha y es un elemento para facilitar el control del
movimiento. 

Aunque pueden elaborarse antes o des~u~s de la tabla d ~ 

marcha, se r ecomiende e laborarlo primero y con base en
esta gr~fico elaborar la citada tabla, por lo cual se -
facilita al proceso. Uno de los sistemas smpl ~ados para 
su elaboración se inicia a continuación: 



4.27 

(1) Se utiliza pap e l milimetrado • Se debe r epresen--

tar en su e j8 horizontal l a s horas - en que se hard 

el recorrido y wn e l vertical las distancias por r~ 

correr, come aper nes en el Anexo NQ 5) {Gr~ficc d ~ 

Marcha), qua se incluye como un ejemplo. 

(2) Para la e ~.aboracic:!n de la escala horizontal, sebe .. 

suleccionarse una proporción adecuada qu e facilit e
la ubicaci6n de los tiempos de marcha hasta de min~ 

to en minuto. Est5 determinaci~n de la escala o pr~ 

porción indicará aprdximada la cantidad de pap el ne 

cesario. El extremo izquierdo de esta escala repr e

senta la hora de iniciación del movimiento y haci a 

la rderecha irdn a umentando los tiempos. 

(3) Con bas e en la distancia por recorrer se s e lecciona 

una escuadra a d ~ cuada para r epresentar VGrticalmente 

los kilómetros. Sobre ose s j e vertical s~ marcan -

las dista nci a s d ~ l caso, los puntos cr!ticos consi• 

ds rados pa ra la m8 rcha. 

(4) Paralela a l a esca la horizontal y a la distancia ca 

rrespondi ent e al ~unto t ~ rmino u obje tivo de la ~ 

marcha, se traza otra lin sa horizontal. 

(5) 

(6) 

Si es de l caso, las . distancias y tiempos ad ecua dos 
se trazan por medio de lineas horizontales las pos!_ 

bles int e rf erencias que existan en la vía. 

Construida s las es ca las horizontal y vertical as! -
como la lín ea que determina el objetivo de marcha,
el siguiente paso es la representación gr~fica del

movim~to ; para uste ftn el procedimiento m~s senc~ 

llc es graficar pr imero la cabeza y posteriorment~
la cola. 

Partiendo de la hora de inicia~n de la marcha y en 

el punto inicio!, se empieza a trazar la l!nea que

representa ese movimiento con una inclinación tal • 
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que coincida con 1~ velocidad de la marcha ~ es decir 

que enr e l eje vertical s~ avance e l n~me ro de Kms. 

correspondiente y en el horizontal se avance una h~ 

ra, terminado el trazado de esta linea y con una se 

paraci~n igual e la longitud ti empo da la columna,

sa traza una l!nea paralela a .b primera qu ¡_¡ repr8s er_ 

taré el movimiento de la cola de la columna. Debe -

tenerse en cuenta en este trazado, si les l!neas -

que representan el movimiento se cruzan con las 1!

nea e 'horizontales que representan restricciones, 

pues si esto ocurre hay necesidad tnmodificar la ho 

ra de sa lida o l s ve locidad de marcha. 

c. Tabla de Marcha 

Este documento tambi en constituye un Anexo a le Orden de 

Operaciones para la marcha; la Tabla debe elaborarse con 

base en el gr~fico de marcha ds l cual se habló anterior

mente, pues da alli s a puede secar todos los datos nsc e• 

sarios sinsmbargo p~ ra quienes ss facilita m~s e laborar

la con base en la solucian mat Gm~tica de los datost pu G

de elaborars e antes que el gr~fico de marcha. 

Un modelo de la tabla de marcha se encuentre en el Anexo 

NQ 54; en esta táña se indican el N2 de la serie, orge

nizaci6n y Comandante de cada serie, Nº de veh!culos 

que la integran y ruta a emplear, distancia entre cada
uno de los puntos críticos, velocidad en cada uno de los 

tramos, intervalo entre las series y longitud tiempo de 

cada serie. con los datos anteriores se determina la h~ 
ra de llegada a cada uno de los puntos cr!ticos (CABELA) 

y le hora de despeja o salida de la cola de cada punto, 

seg~n la longitud ti ampo (Cola) 

El c~lculo pera det erminar 4 tiempo en cada uno de los

tramos se obteiene dividiendo la distancia por la veloc~ 
dad en cada trayecto ; finalmente se colocan todas les o~ 

servaciones relativas a gufasj descenso y cualquier otra 

medida de control o administrativa que se crea convení s~ 

te. 
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Todos los datos relativos el control de la m6rcha pueden 

obtenerse muy f~cilm ente del gr~fico de marcha. 

d. Mapa Esqu ematice, gr~fico de ruta o mapa de viaje 

Este documento es tambien un anexo e la orden de oper~ 

cienes para la marcha y tiene por objeto servir como -
una gu!a a los diversos comandantes de les Unidades y e 

los individuos que marchan como guias. 

El mapa esqusm~tico incluye un diagrama de la ruta como 

indicación de los pun~oe críticos, kilometraje, tipo a ~ 

v!e, ~raes d e reunión, ~raes o puntos de distribución -

Je abastecimiento, etc. En caso da incluir ciudadas im

portantes dentro d ~ la v!a, rutas de marcha, debe tener 

un croquis sobre las v!as QU G se emplaar~n a trav~s de

la ciudad • 

En lo posible este mapa esquem~tico o mapa de viaje de 

be ser reproducido en cantidad es suficientes para que -

se distribuys n a todo el personal que tenga especial i~ 

gerencia en :el control de la marcha. 

Este mapa para facilidad de control debe con~n e r el máx~ 

me posible de detalles. 

El Anexo Nº 55 es un e jemplo del mapa esquam~tico. 

e. Calco d3 Distribución de Areas 

Este calco, elaborado con la t~cnica empleada para con

faccidn de calcos es la representacidn de la forma como 
estar~n ubicadas las Unidades en el area da reunión y • 

cómo las Unidades alcanzar~n 81 PI, 

El Anexo NQ 56 ea un ejGmplo del calco de distribución• 

de áreas. 

f. Orden de Operaciones. 

Con el objeto de hacer mucho m~s clara la explicación -
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sobre el movimiento de tropas a pie, el Anexo Nº 57 es

un ejemplo de una Ord Gn de Operecioes completa pera el

movimiento e pie de una Unidad. 

7. MARCHAS MOTORIZADAS 

a. Generalidad es 

Pare el desarrollo de una marcha motorizada por carre-

tera, la ord~n correspondiente puede llevar los siguie~ 

tes anexos: 

(1} Gráfico de Marcha 

{2) Tabla de Marche 

(3) Mapa esquem~tico 

(4) Perf!l de ruta 

(5) Calco de distribución de ~r eas 

b. Grafico de Ma rcha 

(l) Un gr~fico para movimiento por carretera 8 S un m~t~ 

do simple de obtener datos relacionados con el mov~ 

miento y que permite elaborar la tabla de marcha. -

Muestra la localización aproximada a cualquier hora 

de la ubicación de la cabeza o la cola de cada serie 

tal como ha sido programado. la escale vertical de

la izquierda, con el punto de origen en la parte in 

feriar, sirve como escala de distancia en kilómet~os 

y pueda mostrar l a relativa localización, a lo lar

go de la ruta, de puntos cr!ticos donde es necesa 

rio coordinar el movimiento. 

la escala horizontal provee el tiempo de desplaza-

miento comenzando al lado izquierdo con la hora m~s 

temprana a le cual le primera serie puede comenzar

la marcha. 
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(2) Una serie se represente gr~ficamente dibujando una

l!nea que indica s l movimiento da la cabeza y une

l!naa pare representar al movimiento de la cola. Las 

l!neas son paral 2las y se dibujan con una curva que 

representa la rata da marcha.(A 10 Kms. por hora, -

la curva equivale a 10 Kms. en la escala vertical,

y a una hora en la escala horizontal). 

(3) Todos los detall es para la construccidn del gráfico 

son los que indicaron al describirlo en el numeral-
45 "MARCHAS A PIE~ y en el Anexo Nl2 53 

c. Tabla de Marcha 

(1) Una tabla da movimento o marcha es normalmente un -

anexo a la orden de marcha o a la orden de oparaci~ 

nas. El movimiento por carretera indicado en la tabla 

contienE la informecidn e instrucciones concernien

tes a l a seri e de marcha y al movimiento, con sus re~ 

pectivos namero de seri es, velocidades de marcha, -

rutas) puntos de partida, tiempo da cruce da los 

puntos de partida, puntos de disloque, puntos crí
ticos, ti empos de llegada o de salida y otros det~ 

lles relacionados con la marcha. Esta informaci~n -

usualmente se obtiene del conocimiento preciso del

estado de las carreteras y de las Unidades, as! co• 

mo da los gr~ficos de marcha. Si se desee alguna i~ 

formaci~n contenida en la tabla da movimiento puede 

determinarse con los c~lculos de marcha. La tabla -
usualmente S€ compone de dos partes: Un par~grafo -

indicando la informe cidn genere 1 sobre el movimi en• 

to y la parte data lla da o tabla propiamente dicha ... 

las tablas da movimiento requieren ser distribuides 

ampliamEnte Wl una operaci6n de movimiento de tro 

pes a f!n de QUG todas las Unidades queden entera 

das al méximo de todos los detalles. 
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(2) la parte pertinente a le elaboración de la tabla ... 

fué incluida en el n~mero 45 marchas a pi s y en el

anexo Nº 54. 

d. Mapa Esquem~tico 

Sigue las mismas normas que se indicaron en e l n~mero -
45 para marchas a pie y en el Anexo NQ 55. 

e. Calco Distribución dG Areas 

Se elabora de acuerdo con las indicaciones dadas en el 

namero 4~ marchas a pie y en el Anexo NO 56. 

f. Perfil de Rutas 

(1) El perfil de rutas se elabora con el prop6sito de-

indicar gr~ficamente los cambios de altur~ con rel~ 

ci6n del nivel d ~ l mar en todo el recorrido y todas 
las v!as que se utilizan durante al movimiento. 

(2) El perfil se el8bora empl ~a ndo una escale horizon_ 

tal y una vertical. En le horizontal se representa~ 

la distancia a recorrer y normalmente se hace en 
kms. 
En la vertical se representan las alturas sobre el• 

nivel de l mar y normalmente se indican en mts. 

En lo posibl s la Es cala vertical debe ser 10 veces

mayor qu e la horizontal, pero si esto no bS posible 

por la extensi~n d e l movimiento o por cualquier otro 

motivo, puede emplearse diferentes escales qua cu~ 
plan el requisito bSsico de resaltar en e l gr~fico

la diferencias de altura. 

(3) Normalmente SG ubican en ssta gr~fico los puntos -

cr!ticos considerados para el movimiento, el luger

m~s alto durante todo el recorrido y el punto m~s -
bajo, aunque no se hallan considerados como puntos
cr!ticos .. 



4.33 

(4) Ea el perfil se colocan los siguientes detalles 

(á) L~ealid4d.. principales a 1o látgo de lá ruta 
(b) Puntos de control 
(e) Puntos o &reaa crtticas 
(d) Puntoa de llegada e inicial 

Un éjempld de perfil de ruta •• el anexo No. 58. 

l • Otdan de Operaciones 

Para facilitar 1a ~tensión sobra eiaboraci&a de lÓa di•etaoa ·aaa -
xoa npleadós notaalHDte en un morlmiento da tropas eapieaactc; veh!c_! 
loa poi" carretera, en el Anexo No. 59 se eaeuencra UD ejemplo efe wa 
Orden de Marcha para aovimiento motoriaado por carretera. 

!1 aHXO No. 60 es un Mpa 'rial de Colollbia, el cual puede Mrvir de
basa para el plaaaaaiento de este tipo de movi!liento ainembargo. ae • 
•uglere constatar todo• los datos eoo anterioridad a la ejecución del 
.,villieato para conocer dtltallea eobre astado actual da las vtaa. 
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ANEXO Nº 1 

LONGITUD DE COLUMNA PATA TROPAS A PIE 

DISTANCIA ENTRE HOMBRES 
. . .. ·- ·4·--·· - ----- -

N ORIY\f-.L 0, 8 0 2 METROS 5 IIIIETROS 

1.5 2.4 5.4 

o. u 1.2 2.7 

0.5 0.8 1.8 

0.4 0.6 1.4 
1 --·-· - ---- --·-- - ·- --- ~ -- -·- -·- --

ANEXU NQ 2 

LONGITUD TIEMPO PARA TROPAS A PIE 

k.p.h. Factor 0.0120 

t<.p.h. factor 0.0150 

k.p.h. Factor 0.0240 

k.p.h. factor 0.0400 
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ANEXO ~J Q 3 

DISTANCIA PROMEDI O DE VEHICULOS Y ARMAS 

ELEMENTO 

~arra da pasajero (Autom~vil Comercial 

~ransporte de personal (TPM 113) 

Tanques 

Tanques con remolques o Arme r emolcada 

Tractor 

Tractor con remolque de cargo a arme 

~rector de cinco ton. oon semi-remolque de 15 
Ton. y mesa baja 

~rector 10 Ton, con semiremolque 

~emiones: 
., 

1- 4 Toneladas 

~ · i de toneladas con remolque o arma remolcada 

~ ~ o 3/4 de toneladas 

~ ~ o 3/4 ton. con remolque o arma remolcada 

¡.. 2~ toneladas 

• 2t ton. con remolque o arma remolcada 

- 5 Toneladas 

- T~rmino medio por vehículos para una columna • 

mixta de varios tipos de veh!culos. 

METROS 

7 

6 

lO 
13 

7 

14 

28 

28 

4 

G 
r 
l> 

9 

8 

15 
13 

lO 

1 
1 

l 
1 
1 

1 
1 

' 

1 

1 
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ANEXO NQ 4 

LONGITUD TI Er1PO PAfi A COlUMN.'-~ S MOTORIZADAS 
- ·· ------ ......... -·---... - ---------- .. ---~----

VELOCI:)AD ,. . ·- ___ .. 

1
_!_~TE~V ~~ ~O--~~!~~ -~~~~E~CU~_9__-:-----------•- ~ -· 

! 1 : 1 1 1
1 KPH. t 300 1· 275 250 f 200 175 : 150 ; lOO ; 75 1 50 25 
__ i i r ! . _ 

. 5 •.. ¡3.600 3.300; 3.000 1 2.400 2.100 : 1.800 11.200 1 .900 !.600 1 .300 
~- 1 1 t ¡ ! ! . 

10 j 1.300 .1.650 1.500 1.200 , 1.050 ! .900 ¡ .600 ; .450 j .JOO i .150 
_ .... ________ - ·---1- f - , ·r . ·r 

1s _ -+:· 200 1.100 ! 1.ooo •. so a ! . 10~! .too f .4oo : • 3oo : • 200 ; .100 

16 1 1.140 1.045 .950 .?SO .k65 1 .570 1 .}80 ; .285 ! .190 . • 095 

1 1 11! 1 : ¡ 20 .900 .825 1 .750 l .600 1 .525 .450 .300 1 .225 1 .150! .075 
1 

24 
.756 .693 .630_j_ .504 t441 .378 . .252 . • 189 í .126 ~ .063 

1---------+--.-7-2-o-+.~7oo 1 ~;- .~;o .360 .240 ¡ .1eo ¡ .120 i .o6o 
25 

1 ¡ 1 
1 1 : 

30 1 .600 ~ .. 550 1 .500 .400 .350 .300 t .200_ 1 .150 _¡ .100 *050 ...... 
1 

1 
• n ¡ .570 ~ .!1225 1 .475 

4 

-· .Jea ' .3325 1 .2e5 .190 1 .1425 .095 : .0.75 

.450 .4125 .375 .300 .2625 .225 .150 1 .1125 .075 : .0375 40 

48 .390 .3575' .325 .260 l .2275 1 .195 

60 
.300 .275 ! .250 .200 .175 ! .150 

.130 

• lOO 

1 1 

! .0975 l 

.075 

1 
• 065 ¡ • 0325 

¡ 
.oso: .. 025 . 
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A i~ EXO NO 5 

LONGITUD DE COLUM NA HASTA 25 VEHS• 

- --- ·-··· -
Ng 

VHS-. 5 1--.J l_~ __ J 12 15 

--~~~~~P.~P _(_v_~I_C~-~-'l~- - P~~1~_)_ 
20 25 30 ~q _ _j~~-+-

--~· - -
1 o.2oo o.1oo o.oa3 o.066 o.o5o o.040 c.oJJ o.0251o.o22 
2 0.400 0.200 0.1~~- 0.132 0.1;~ o:oaii 0.06~ ~-.~~~ o~-~~j~:~¡~6 

- · - --·--'-- 1 

J 0.600 O.JOO 0.249 °• 198 0• 150 0• 120 0. 099 0.075 0.06 °· 062 

D.2 o o 1 0• 400 ¡0• ~.3._21 =-~~?~~ _o_:_l60j_º-.n 2 ~._100 
1.oooto.sooto.415 o.33D o.2so 0 • 200 o.ló5Jo.lzs 

4 

5 
.....,_.,~ __ _ 

6 1.20ülo.600j0.49aJo.J76IO.JOO 0•240 . o.l9a 0.150 
-··- -· - - -~-:-2~~~ ~.~~-~o_: ~;_sj a~ 1!.. 1.4001 O. 70~0.581 t46ío)50 

1.600!;. 8 0~ ;::~- 0.~28 0,.400 0.320!0.2ó4l 0,.200 

7 

8 

9 
1.aoo !o.9oo o. 747 o.594 o.4~~*'~o~.2~?l.o!_22~ 0·1~-

10 ~.ooo ~~oo o.BJO o.660 ~~~4oo~~~::.~ o.2~~L~22 
20 ~.ooo b.ooo 11. 6 ~ 0 1• 320 1•000 1 o.ao~l_o_._6_6[f_;.'~o~· __ so _ _ _______ _ _ 
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ANEXO Nº 6 

FACTORES PARA OBTENER LONG! TUD TI t::r:iPO HASTA 25 VEHS 

DENSIDAD lO 

=--.-------------------- ---···--··--
rACTORES L.T. (MINUTOS) 

l.C. 



A;\J C CO Nº 7 

NQ 
V I:HS. 

-· 

\ 
1 

r 
' \ 

\ 
\ 
1 

! 

1 

2 

3 

4 

5 

r o 

~ 

8 

~ _, 

10 

20 

L.C. 

0.083 

f o .166 

1 o. 249 
-
0.332 

0.415 

l 0.49 1:; 

í o. 551 

0.664 

0.747 

0.830 
. l. 660 

5.9 

fACTORES PARA OBTENER LONGITU D TIEMPO HASTA 25 VEHS. 

DENSIDAD 12 

- --... -~ -·· ... -·----·-- ·-- - · ·- 4--~·· - --- · - - --·----t-
fACTORES L.T. (MI NUTCS) - ·---- __ l ____ 

4á--KPH ! 60 KPH 10 KPH 12 KPH 15 i< PH 20 IC PH 30 KPH -·---- ... . -·· ·- . . . 1--· - - -·- .. ······--- ... - - .. - - ' i j 
t 

0.498 0 -415 o·. 332 O. 2L~ 9 J 0.166 0 .. 1245 ~ -~? 3 ·-. 
0.996 0.830 0.664 0.49 ~ t 0.332 a. 2490 1 o.166 

1 ¡ 
0.249 1.494 i 1.245 0.996 o. 747 i 0.498 0.3735 ; 

1.992 1 1.660 
f l 

' 1.328 0.996 .i O.S64 0 .. 4980 i 0.332 
1 ' i 2 .. 490 i 2.075 1.660 l. 245 ¡ O .. C30 o. 6232.t 0.415 

! 

0.74701 2.9~_2.490 1.998 1.49l} i 0.996 0.498 
' -·- ·-: ! 0.581 3.486 i 2. 905 2.330 l. 743 ¡ 1.162 0.3715 . 

- ---
3. 984 1 3.320 2.662 1.992 l 1.328 0.9960 0.661 --
4.482 3.735 2. 994 2.241-r 1.494 1.1205 1 0.74? 

' 
4.9 80 4.150 l3.326 ' 2.490 1 l.6ó0 1.2450 0. 830 

! 4.9 30 1 
¡ 

9. 9 60 1 8.300 ; 6.652 3.320! 2.4900 1.6ñ0 
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0.462 2.772 
fj o. 528 3.168 

9 0.594 3.564 

10 0.660 3.960 
20 1.320 7.920 

5.10 

FACTOR ES PARA OB TENER t.. OI\J GITUD TIEMPO 

HASTA 25 VEH S" 

DEI\ISIDAD 15 

--
2.310 1. 8 48 1.3Bó 0.924 0.693 

2 640 2.112 l. Séí 4 l. 056 0.792 

2.970 2.376 l. 7A2 1.188 0.891 

_J.JQQ_ 2 .. 640 . 1.98 0 1.320 o .9..20 

6.600 1 5.280 ¡ 3.960 2.640 1.980 

-
0.462 

0.52 L1 

0--2_24 

0.660 

1.320 
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A.NEXD N2'- 9 

FACTORES PARA OBTE~ER LONGITUD TIEMPO HASTA 

25 VEHS. 

DEl'! SI DAD 20 

---
1 (MI NTUOS) 

; 

NQ FACTORES L. T. ' 

¡6¿~ VEHS. L.C. -- . - ------; : 
10 KPH ! 12 KPH 15 !<PH 20 !<PH 1 30 l<PH¡ 40 KPH - ---. 

1 ! 1 1 
1 o.oso 0.300 1 o. 250 0.200 0.150 O .lOO j 0.075 o. o·5o ! 

! : 
2 0.100 0.600 0.500 0.400 0.300 o. 200 ¡ Q.150 0.100 j , .. ___ -

l 
3 0.150 0.900 o.:750 O.óOO 0.450 0.300 0.225 0.150 . 

--- 1 

4 0._200 1.200 1.000 0.300 0..._600 0.400 j 0.300 0.200 

5 0.250 l. 500 1.250 1.000 0.750 1 o. 500 ! 0.375 0.7.50 

6 0.300 1.800 1.500 1.200 0.900 o. 600 0.450 0.300 -
7 .9..!.-~_?..Q __ __ ?..!..!PO l. 750 _L_~oo 1.050 :-9-700 0.525 0.350 - ·- --- . -- ---- ------
8 0.400 2.400 2.000 l. óOO 1.200 o. ;) QO 0.600 0.400 --
9 0.450 2.700 2.250 1.800 1.350 0.900 0.675 0.450 , __ 

1 10 0.500 3.000 2.500 2.000 l. 500 1.000 o. 750 0.500 ¡. 
1 

1.000 5.000 ' 20 6 .. 000 4.000 3.000 2.000 1.500 1.000 
1 



ANt:XO N2 10 

~., 

5.12 

FACTORES PARA OJTENER LON GITUD TIEMPO 

HASTA. 25 VEHS. 

DENSIOP,O 25 

,_...- --- . r-- -- ··r· - . --· -- --- ---·--·--------- -- -·· . -· -·· ·--- ·--- ------· ------- ------
NQ fACTORES L.T. (MINUTOS) 

_V E:-s, _ o~~~-~ O ~~::H_ ~~~ :: ~ 1.~:;~~ . ~~~;~j~~~~:H u: ~~~H. i ~~~;: --
2 p.oa o o.4ao o.4oo o.320 0.240 o.160 l 0.120 .JE_~~~-~ 

3 0.120 0.720 0.600 0.4GO 0.360 0.24_0 ____ l_g~~-80 _ ¡_q_~2~ 
4 P.l60 0.960 Oa800 0.640 0.480 0.320 0.240 0.160 

----1---t-----J-.-----+---+---....._---------t- -- ---- - -- · ---- ---

5 ~.200 1.200 1.000 0.'-!00 0.600 0.40~---- -~~~-~-- ~~?~.9-

0.3¿0 0.240 6 p.240 1.440 1.200 0.960 0.720 0.480 
1---~--+----1----l-----+----+-----t------- -- · 

7 p.280 1.680 1.400 1.120 0.840 0.560 0.420 0.280 
. ----r---------· -- ----+-----+----+---+-----+-------r------ --1 

8 ~.320 1.920 1.600 1.280 0.960 0.640 0.480 0.320 l 

--9--!o-.-3-6-o-+-2-.-1-6-o-+-1-.-s-o-o-+¡-1-. 4-4-o-+-1-.-o-s-o+--o. 120 ~~-54 o- r-~ ·.;~~ 
1 l ! 

l-~-:-~:_: :_. :_:~:-~_:_::_.~_:_:_:_:_:---'--¡ -~-~_:_:_:-..!.:_· ~_:_:_:_:-=--_: __ : :_-:_:_---_-__¡_¡_-

0

_1 ~ ::: t~: ::: t 



,. 5.13 
A i'! E: X O N 12 11 fACTORES PARA LONGITUD TIEMPC Y LONGITUD DE COLUMNA MAS DE 25 VHES. 

O E N S I O A O lO 

N!2 1 _ _ FACTORES L. T. (MINUTOS) !1 FACTORE~!:_·~-·- ( l<M~) --_- -- --~-- - __ 
VEHS f-1n1tol.l 1 1? v.ol.lllr;I(DI-It?o ~to~ hn I.(DI-Itlin t.~ou 1 !;.n t!owllln ~to~tl?k'Dl-1 rl"i ~tpH~_Q _ KPHDQ KEH l 40KPH 1 6uK:-1 Wt\ortt 

1 o.6e 

' l-
!·· 

- 1 

2 1.36 
3 2.04 .... __ 
4 2.72 

S 3.40 

..,.._ 1 ' 1 11 =-''' ' 1 1-.w ''rltl t="W' ''" 11 1--..-- r'riJ ! VWf'\r1tJ¡I--.W ,,,-- ,,, _..,. .. ,. ltl ,..<# f' 

o.5s . 0.46 0.38 o.2a o.23 1 o.ls 11 0.11~ o~~~~ ¡o. 

1.16 0.96 0.76 0.56 0.4~ 1 0.226 0.232 0: 

1.74 1.44 1.11~ 0.84 0.69 0.54 0.339 0.348 o. 
~2 1.12 --1r:"92 : .. o. 12· -o~·4s2icr~464 - ·o~ 1.92 l. 52 

2.90 2.40 1.90 1.40 11.1$ 1 O. 9u u.:;65 -o.5tm- u-; 

20j 0.126 ! 0.140 :0.153 ¡ 
40 L0.252 ¡ 0.2~0 ~:!Oót--· 
60: 0.378 ¡ 0.420 0.459 

' ' 

uo-+ -~ ·--r
r ---'-6---+-¡ 4.0S T3:4-s -[2:88f~2a-l1.68 l~-3B _ j l.DS 11 

1 7 1 4.76 l4~06 _f ?~!~-1~~_!_._9~- J~~~1 _ _¡ 1.26 11 

4ao-r · rr~·'5Ulf ;-u. 55u u. b.l.~ j 
j_ 0.630 ; 0.700 0.765 

o._~?_sl o.696 .j o_-13~~ -~ o.7-56 j o. -a4o J o.91BI 
o.791L0.6_12 1 o._~~-~ 1 o.se2 0.980 jl.071l _ 

1-~~~~ 4.64 3.84 3.04 2.24 

1 9 6.12 5.22 4.32 3.42 2.52 
¡ 

10 1 6.80 5.80 4.eo 3.80 2.80 

20 13.60 11.60 9.60 7.60 5.60 -
)0 20 •. 40 17.40 14.40 11 .. 40 8.40 --40 27.20 23.20 19.20 15.20 11.20 

1.84 ¡ 1.4411 o.904f o.928 1 o.960 L~·~oa l. 

2.07 IL 62 1.017 1.044 1.080 1 1.134 l. 

2.30 ! l. so 1.130¡1.160 j1.200 jl.260 ¡-1: 

4.60 1 3. 60 2.260 2.320 2.400 1 2.520 j _2. 
1 

6.90 1 5.40 3.390 3.480 3.600! 3.780 !4. 
9.20 l 7. 20 4.520 4.640 4.800 j 5.040 : 5. 

1 -

120 ¡r. 2_241 

260 ¡1.377 L 
- -- - --- --- -

40~~-5301 
aoo--r 3.0601 

20~ ¡ 4.5901 
600 1 6.12_0 1 

----- -- --·-- 000 ¡7.6501 
L __ 6o 140.60 j34.aO !2s.26 122.90 jl6.ao J13.&o ¡1o.so 11 6.7BOI6.~60 ¡1._2_oqj ?.560 ¡a.4oo j9.1aOJ 

3 4 • ()_() 1 ~ 9 • Qo . !2 !'. o o !19 • o o !14. o o !11. so 50 j 9.00 11 5.6501 5.600 1 6.000 1 6.300 ¡ 7. 

L--ra J47.6o j4o.6o ¡3:s.60f26.60 --¡i9.6o - 116:1a ¡12.so ¡¡ --7.91o¡a.12o ¡6_.4oo ¡ ~ .o2~ ; 9.8oo ~-o.11o¡ 

L 80 j54:4o- ¡46.40 ¡3a.4o j3o.4o ¡22~4-~ jla.~o 114 •. 40 11 9.04Dj9.2ao j9.6~0 jl0.060 ~1.2oo ~2.24o¡ 
1__90 j_61.20 f52.20 (43.20 134.20 ]25·:20 -]io.70 fl6.2D l!i0. ·170~0,44~ ~o,~s_o~ 111.~~0 ~2.600 ~3.770j 

[_!_9_º-_l ~a_._QQ__.I5-ª_~oo [4~.oo_Tja."o-o l28.oo l~?~9_Q__l1s.~'iJ[l~~Joo[i.~oo_~2;ooQJ~?·_6oo ~4.ooo ~5.3ool_ 
¡ 200 !3-6-.oo Ju6~oo j96-.oo ¡-16.00 f56.00 l46.oo ~6.oo ll22 .• 6oop3,200 ~4.ooo ¡25.200 F&.ooo po.6oo¡ 

· Joo go4.oo ~74.oo [lA4.oo ~14.oo 1e4.oo j!9. .• oo j54.oo ll33.9oop4.aoo l36.ooo j:S-7:-aao -f~·ooo ~5.9oo¡ 
. 40o f2.ooo]232.00*; 1192.oo fl52.oo ~12.00 ¡92.00 p2.oo ;¡45.200~~~oo ~a.ooo ~0.40~ - ~~.ooo ~1.2oo¡ 
l 500 p40.ooop90.00 j240.00 Jl!lo.~o _ll40.00 ¡us.oo po.oo !156.500~8 .,000 ~f.l~:JQ~ - ~~t.PD~ ro.ooo ~6.50ot _ 



5.15 

ANEXO No. 13 

_ D_~_! S 1 D A D 15 PACTOUS PARA LONGITUD TIEMPO Y I.OlfGtTUD DE COLUMNA MAS DI 2S VEHS. l' ACtOR E S ~.T.CMinutos) FACTOR E S L.C. (Kme). 
- tlliCPII J imit 115 ui:l. 1o_m~ --ToicPH -'60 ~~-~OKPH U ttP11 115 XPH 20 lCPil [lO 1tP!l ~o~K!_H 60KPH 

t 1 o.4to 1 o.4tl _().344 J o.~7Jf 0.212 0.179 0.146 o.o78 o.os~ o.~86 o.0926 0.106 o.tt9! o.196 

2 L~:~!: ·--I··Q._sd_g,_68B o .s~ ,_o. 424 . o. 358 ll.· 292 o .156 o .16¡ o.ml o .1852. ~2 o. 2386 o.292 
3 L l.23 l 1.032 0.834 0.636 0.537 0.438 0.234 0.2U 0.258 0.2778 0.318 0.357~ 0.438 

4_ l.1!S~C! ··t ··1.64 ___ 1, 376 __ _ 1.1_g __ o~8 . _o_._!16J !).5~ J!.312 o.32U.j44 o.3704 o, 424 _o.4772 o,s3~ 
~- ...• ~!.~-~ - . 2.~~-!~.?20 ~ .. . 1_! 390 -~·06º_,_~.8!~+- _0.?3~-~ 0.}90 ---~·4_1~~30 0.4630 0.530 . 0.5965 0.780 
6 f 2.82()_ .M6 -~,064 1..._668 __1.2~--!.,~ _ o_.~76 c . .0:~_8 ,_ __ o_.49_?[ _ _ ~,~.1.6 LCI·Ss56 -~~~- o.~ - o.~-
7 1 l:..!~l---2.87 2.408 1.946 1.484 1 1.253 1.022 : 0.546 0.574 0.602 . 0.6482 - o. 742 ·-f-·0.8351 r--¡--~022 1 

a 1 3.760_ 1_ 3~ 28 _1.75~- __ 2!?~~ _1_.~96 f }-:: 4~! _ _!_.168 , o.624 o.656 o~ o.7408· o.s4s o.9544 t.t6a 

9 14.230 _ ! 3.69 L! ·096 l ~~~L -~-:!~-~ -- · ___ !.:_6~! ~--_1 __ .314 o.1o2 o. 7_~!._ !l_·n~ o.a31~ .. ~o·'~~ - i 1 ... 0737 1.314 
- } 4.10º_ 1 __ 4·!~i· 3:440 f. 2.780 .. _2.12CL _ .1.!.?9~t __ _ .t~ -~º : _J).!-7.80 ____ 0..:8~d Q.:a6() ¡ Q.:!~60 1.060 1.1930 1.460 

.. _9._~~- j 8.20_ 6_.880 l S.S6_~ --~~- ~8~- __ 2 ~ 920 .. - ~·-~~~ .... _!_·_6~ __ 1 ;~ 1 ~-~!5~- .. . 2.~ ~:~. 
1 

2.3860 2.920 ~· !14 .10(! . 1 12.30 _!0.~3_20 t 8. 340 6. 320 S. 370 4. 3~ L. 2_. 340 2.460 2;580 i 2.7780 3.180 J,,$190· 4. 330 

)18~ 80~ 16.~ _ _Ll3.760' 11.1~~ 8.4~~- __!_:!~f.-- s.a~~ ; ... }.~~'! _.2:.~!~ __ }_:440~_3_.7040 4.240 4.nto 5.840 

- - . F-3·~~ _j~~~J ~~ .200 t 13.900 10.600 a . 95o 1.300 3.900 ~oo' 4;300 4.6300 s.300 549.650. 1 .3oo l 
-- . r..:.!~- ~ 2~.-~o ~ 20.6·4·~+ _16.~~ _1~· 7_2~ . 10. ?40 8. !.~()- __ 4.68~ --- -~-·_!~0 5.160 __ s ~~~ -1-~.!.~~0 7.1580 a. 760 
~ 132.900 ! 28.70 24.0~ 19.460 14.840 12.530 10.220t 5.460 5.74~ 6~020 6.4820 7.420 8.3510 10.220 
~? __ h!_.6~~l2.80 27~52~22.240¡ 16."960 14.320 f- ·"iiTool 6.240 6.52C 6~880 7.40il'> 8.480 9.5440 11.680¡ 

,V I42~3QQ. __ .1~--~-~t,- "31)_.~6~ t·-2_s~~2o _J2.0aQ.. ~- 16. uo -=-~~~~~?-, .o~:--;·.~c -7.740 .~.334~ 9.540 to. 1ño 13.140 : 
;¡,} __ ~?_! ~_Qq_ 4t.oo 34.400 . 21.aoo 21.20:1 n.9oo 14.600 7.8oo s.ioo o_.60o 9.2600 to.6oo 11.9300 14.600 

- • - - -- - • • -·· • • ... .• .. •• ro- _ _ _ _ ........¡__ _ ----- ··-
· .. =· _}94.00:) 82.00 60,80•.) 55.600 42.400 35.000 29.200 15.600 16.40C 17.200 18.52~0 21.200 23.860~ 29.200 
~-,~t.o;;- - 2l.JJ 1o3.2o6 · a3.4oo 63.6oó · sJ·. 1oo · 43.aóo · a3~4oo · ~ 24.6oc ... 25.ooo 21 ~ 1aoo"" )i.o')o. 35. 1soo 43.'soo-

··- --··· . - . r-· - -- .. ... .... . - -· . - - ~- - · - -- - ..... . ..__.. .. . ·· ·-- .......... - ' - _ __ __,....._ .. - - - - -
,, .. ) ~B~LOOO _ .4.....09 .13~·lQ.llJl _..~pg _Ql.300 JL600 58.400 ~-~·2QQ _3~!. 0~0 34.~ 37 .0400 __ ~.!:_~- 47.7200 50.410 
, ,~35.000 Z05.JO 172.000 139.000 106.000 89.500 73.000 39.JOO 41.000 43.00l 46.3000 ~3. 001 59.650) 73.001 ...__ . .. .. --~--- · - . - . ·--·· -- -- . ··-·· .. -- · -· ·-·-· .. __ ...__.,_. _____ ---·-- __ ............ -.-...-..-.----·--.. - ---·- ----
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.ANEXO . No. 14 

·p E'·'N iS 1 ~A D _2~- _ . --·- · P~S-~~ LONGI!lJD 1'1~ Y LONGtruD __ DI_~~-~-p~_2S vms ... _ __ ----- ---··- ·----· .. 
:~· h!_A ~ 1' O U S L.T.lMfnuto~ F A C T O ll 1 S L.C. (las). · (i• . 

• ~ ._·':.VloxPi f l21PB~15icPij:l'~!*PH~OtCPII f"4~- - ¡ _~~~.· -10KPJQJ2i!jl ___ p~~=_T-2~~~ ~H: -·Jifjf,tf f6ª~R 
_ _í · .. f o.3a r o.33 : o.2s . o.23 o.1s . o.~ss . o~l3 o.063 . o.o66 ! o.061 : o.076 : o.09 ~ o.101f o.l3 
2. ! - ~·7_6 _: o.66 : o.s6 -; ~-~~-~~" -? -~.:!~. --- oj6 o.124·· ·o-:·í32.__0._ii2T~~~is2~~~~:.ta ·¡~o.2~ __ o.26 
3 _______ J414l 0,9! ~-- · Q.J.Lj!iL:-----M-4-0.465 ! 0.·39t 0.189 ' 0.198 ~~-~~ l . .Q..22~ ;7 - ~.27 J 0~~0, . o. 39 
4 

1
. 1.52 . _1.32 1 1.12 . o.92 ~~_12 : o.~2o t o.52~ o.252 ! o.264 ¡ 0.244~~!~4 - _ c_o~~=,~- ~ ~·~!~- l~,-0.~2 

5_ L _ 1~9_0.~ __ 1!_~+--1.4~ : l.lS -~!9o_,__0.775t~:!4-~·-315 ¡ 0.330 ~ 0.30~. 0.3~__:_ - ~45 o:,.. o.s15] 0.6~ 
, ~-- ~.2s ¡ __ t.~~ L ~.6s ¡ ___ !·3!._:. t.o~ .Lo=_'3~- - - ·~~-7sL~---~~a ti ~~~..:._~,~6- _ o.456 ~ o.54 ~ o.,_6ts~L ~.1a 
1 ¡ 2.661 2.ltlt.96 1 . 1.61 ¡ 1.26 ¡ t.oss : o.tt i 0.441 o.462 o.427 · o.532 : o.63 . 0.121 1 o.91 

s 1 _3.-Q.]_~.~J 1 ._~.~~ 1 
•• 1.!!.~ 1.44~1.!.~~4 · o.so~.L.!!.:-5~ o.488 _ o.6oa • 0.7z l _o.a24 j _1._04 

9 ; l-~s u7l--~·_szi__ ~,o? ! --- ~ --~-~ ~ 1:39s +-!i~t o.s~!_r<!.!.~~~!!.S!t9 _--º·~4_L o.st j_ _o.927_l 1.11 10 l _ 1.8(1 _..1...1Q _..L80f ·· 3.20 : .J...asl . !la. . . .·.:*'lO_ Q.,i6Q.. . Q.6_10__0~76.0 .. +=-- -Q.9Q ' l.Q3Q.. ! _ !.lO 

ti . .-l~ 1_6._.60 _ s •. 6o 1 4.6o • 1·60_ 2,},00 1-- !:_6~~~~ . !·~2o__ 1~220 ; ___ 1~~2o -+- _ uo l _M60 l ~.6o 
30 , l1~40l9~~ -~-f~:!o 1- 5.40 4.~~;-r . ..:.L!_Ojl.S?O 1 _!:9.~ ___ !_·~~~ -~-28'4, __ 2,:!0_ ~ 1 3.90 

40 -= ; __ ~ .. 2o , u.2o_ ~1.2o : ~ •. ~o ~ _ 1 .~o i -~-~~~E .· -:. _ :J !.~~t·. 2._s~o ___ ¡ ___ 2_~~~o ~ .. ~-~~ __ _ 3.~~- -~~-~~j ~!.12~-t -~_:!O 
SO •. ; --~~00 *6_.50 __ 1_4.~-f --!_1~!5. ~ --. 9.00-+!= 750_ ·.~ .6:._5_0 3.150 : ~.:..300 ; l. OSO ' .3.8_00 : 4.50_ [ 6.180 6.50 

_Go , ~ 22.80 f~~~ -~-~.:-~EJ... .!~· so _j~.8o l 9.300 · __ j~_3.780 t 2·.!~ ~-- ·~·66?l ·_ ~56Q 1_. 5_:~~- l ~:~~~_l- -~·-~? 
10 : 2fi~ ! 23 .lO I.L6l! ~ ! 11,§º-.LIQ_. IIS.Q.. -.J.!~ t 4.4_1fl_¡ __ 4.620 _ 4.27~ i _5.:.!25L , 6.30 _' 7._210 J 9.10 

so _ e ~.4o _¡~_,._o _ ~2 -~--t-.l.!·.•!l.T_!~49 _ J2_,40o ~ .•o . ~:04o .; __2:~l-~ _ '.JB~ _6 . ~sJ :r! .2o h .z4o . to •. 4o 
9~L,. - ~ -~!10 +ª-:.!? . -~·J9. 2.~!.?.~=-!6.20_!t:~O 11.:_!0 ~ 5,670 ¡ 5..:_9~0 i 5.49_.?_¡_ 6.S4':..i-__!: 10 9.270 1 1:_.1') 

!:~t} _ -~ 38·._00 1»~90 .. .!!l.!.QQ ~l.00..±!h00 .J.lS.OOO 13.~! 1 6.3~- w~6:J~ 6. 10~! .. ~ ._600 i . _ !_~00 lG~'J?~ ,- 13.03 

~ :~L - !_6_:!!-J r ~' Ol s~,~-T ~~~ . 36_:00 t'.uo~_ . .26. 00 1!_. 600 .f. 1!_· 2 ':~ . .¡_ ~3'~ !--~'-- 2?0_ t ~:00~~0-~~0 í 26: ~~ 
:~~ J u~-~.9l}.n.Jo !!~·"-º-:F :6~ .. oo;: · ~ .. s~ .. ao tlf6 __ •5~o _!9~0 l.!J:.~."ot!!:_SO? ~a.3o~_zz~:J_L~:~- 30:900 [ 39.0'J 
. .!'-' r.~.J~ f~~.!.- _112._ 0~ -.i 2~2,.0.0 · _ ¡.:;!~~0~- --:---~~~J.~ ~S2.00 25.2~0 _ 2_~ ~~-0~ .¡--24~~.~-}.0._•4C~. + -·-36._~~. - ~~~~?O_ 1 52. :lO 

ow . l 190.0l_ f16s.o _ ~.oo •Ut;..lo. J · 9l.l0 w .s~o --~65.00 !31.5~j_~_:_oo . .L'a:~J:.t__lO.:_?OO .l 45.~J 1 ~~-~o: l 6s.oo 
. ' . 
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ANEXO No. 15 

DENSIDAD 25- FACTORES PARA LONGITUD _TIEMPO Y LONGITUD DE COLUMNA MAS D 25 VEHS. 

!No F AC-rO 1 E S L. T. CHinutCls) F A C ~ O R E ~ L.C. CKms). • • 
lVeha. 10 lQIP 12 lCPH 15 lG'lL 20KPH __ 30 ICI!!'- ~r 40KPH 6~ lOICPH 12 ICPJL~.U KPH r20 íCPíi 130 J.C2H~40KPH - !§oKPH 

1 0.32 o.28 o. a• - 0~20 0 .. 16 L 0.14 0.12 o.o53 0.0561 o.o6o o.066::n'.· 0'.0:.080 ¡ 0.093 ¡ 0.12 

2 o.64 o. 56 o.48 o.4o , o.32 1 o.28 o.24 0.106 o~ n.z ~-· o.uo t o.l32 .. r- :i ;r6a. L. 0 . 116 r 0 . 20 

3 . o.96 o.84 o-:n - o.6Q f-_o.48 ' o.42 . __ o_.3~ r-=Q,~1~~ ,__o.t68 l ~:~~.l8o l _ o. _t9~ ' l /~:J49f' o.279 ! o.l6 

4 1.28 1.12 0.96 0.8~ 0.64 0.361 0.48 0.212 0.224 ! '· 0.240 ; 0.2641 _-0 .• 32-Q [ - 0.37_2 : 0.48 
! ! , . ·· · ~~~ - r - - · : 

S 1, 60 _! _.40 1.20 1.00 ~ 0.80 O.~- _ ~.60! 0.265 0.280 · _ o. 300 j o. 330 1 0.;'4~0 í 0.465 ¡ 0.60 

6 1.92 1.68 1.44 1.20 : 0._96 , o.84 l o'.72t 0.318 o.33~ ~ o.3~9 ~ _ o.39_6 . o ~480 ¡ o.558 ; o.12 

¡ 1 2.24 1.96 1 1.60 . 1.40 ~-~-~~-~--~_.9!_! 0.8~¡ __ 0.371 - -o ~ .:i92 . o:42o ! o:-462 :· .O:S6o 1 o.6Sí : ... o.84 

. 8 2.56 2.2_~ --~9~_1 _ _!_._~? __ ¡_ ___ ~! .?..ª-+-- .J.! ~~ ----º·9ti_Q_.424 0.448 '),480~().528 . 1 ~_? .640 1 ~?4~ - ~ 0.96 

: 9 _!:~ 2.52 2.16 _1 _ _ l_~!iQJ _ __ !!.~~ f- ____ !_._2~ .. 1- -J.!OSf .. ...2·47_t~. M;.0~.Q.,-~Q._: O.,jj.'L+-...Q~?2YJ=r .Q.-8~7 J 1 .nR 

¡ 10 3. 2~ 2:80 ~·~o r -~':.f-_1.~~~ - ~-~-~. t .___!:_20 1 o. 530 '.tv. 560 ' o. 690 . ~. 66q_;.._g. &JÍl 1 _o_,ug_j.__w() 
23 f. .40 : 5.6·) 4.80 r 4.00 ! 3.201 2._80 2.4~ 1.060 :·(1<.120 . 1.200 t 1.32.0 1 l.wrr 1 . AI\!1 ! ' &.1 

3o g -:6i_ :-j::.~i :.:; . t4. 6 .OO::f. .~4.iQ..¡ _ ~~~ ..1.& . ü2~ ~:l..llarJ... . • uOo ¡ -1. gao _; ~'1!00 f · .1 ,gn ! -,: ., 
~-- . _ _12.8Q . _11.20 9.60 1· S.(Y.) j 6.4° : 5.60 j __ 4.81 .2.1~0 _2.240-. __ 2.4_(!0 ~--~·_640 __ ;&:.2~0--0}·729. 1 _ _!.81 

~ 5Q.__ ~ oo 14_, ~ _.!!:. oo _ 1o_, 01 _ 8 .2? ..;_ 2&9 .. ¡__~,,Ql . 2.650 . z.s~Q.J__J ~?QQ 
1 

3. Joo l 4: ooo ~ 650 T 6. 01 

~§:J . .. ~9-~_ 21)_ ~6~~g-~-1~.-~o,.l2.01 _9.60 :_ a_~o~ . . . ?.z1 _ !,~~º~J.,3.6:~.L J&~.L1·96!! .~+:~!! .i..~.s~? . L 1.20 
~7J -~~..~.~o t--~~~6JL __ ~~.80 14.00 __ ,11.20 ·t·. __ 9._f!.Q _ . .. ~.40 __ 3~71_0_ "'" - ~~to r--~200-i-_ _!.620 ~ -~.! ~~o_- 16.510 ¡ 8.40 

¡ so .-~~.t.~~ 22.4~- r----~-~20_ 'r-1-~ ~Q.~ - . ...E.~~-0 11.2() 9.60 . 4.240 4.4_~0 ~ 4.800 ~-~90 --1- 6~4~ .f ·_! .440 1 9.60 

: 90 28.80 25.20 21.60 18.00 -~4.9 12.60 10.80 4.770 5.04Q_~-~!.400 ~ - --~..:..~O.l· l_ :~~~~-0 1 ,_ 1} ~370 ! 10.8!> 

1 10q_ __ --~~_.oo 28.00 24.00 , 20~~0 ___ !~·_oo_ ---~~!~ ___ •!·..00._ --~.3~~ .. ~--~~ ~.ooo ' !·6oo-t-~-~o F'·:~.!~oo t 12.00 

t 200 __ . -~~· .. ~ _ 66~oo __ ~a~_o J 4o.oo 32.oo + 2s.oo 24.oo to.6oo _1_~-=-~~~-J.~ l2.Q!>O i__!_~.2o~ ¡ t6~~Vl·~oo ¡ 24.00 

1 300 96._0.9 __ Sh(!O ___ 7_2!QO . _ 6_~._qo _ __ 4~.o~ -+ ·--~z.oo 3_6.o~ 15.~oo· 16.8ool 18.ooo ! 19.30.Q _ 1_~~.-~0? _ l ~-~ .900 . ! 36.oo 
' 400 128.00 112.00 96.00 80.00 64.00 56.00 48.00 L2t.2nnl 22.1an~ Í ?!. .nnn !.,,__&r\n ! ,, nnn l11.200 l~&a.na 

~ 160.~?-~0.00 120 _~~- . ~00~ 0_?_. '- -~~-·?O_ _ . ~_.go_ -~~"--~~1~~-~-~~-ll_s!OO_o_l. ~1):_09~ .. l _3l~?OQ .. 1~;..!000 -r 5t6.S.~ :f 60.00 

,...,~, . 
•• ·tot ...... \.~:0. 
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ANEXO No. 11 

DISTANCIA TIEMPO PARA VEL. 5 KPH 

1 t 

! ~.d ') 1 2 3 -4 5 . 6 . 1 9 
! Dene. 

o o 12 36 48 60 72 84 96 108 

1 lO 120 132 144 156 163 180 192 204 216 22~ 
1 

20 240 252 264 276 288 300 312 324 336 348 t 
:!() 360 372 384 396 408 420 432 444 456 468 

40 480 492 504 516 528 540 552 564 576 58 a ' 
so 600 612 624 636 648 660 672 684 696 708 

60 720 732 744 756 768 780 792 804 816 823 
i 70 840 852 864 876 888 900 912 924 936 948 

(80) 960 972 984 (996) 1008 1020 1032 1044 .1056 1068 

90 1080 1092 1104 1116 1128 1140 1152 1161. 1176 1188 

lOO 1200 1212 1224 1236 1248 1260 1272 1284 1296 1388· 
l 

110 1320 1332 1344 1356 1368 1380 1392 1404 1416 1428-: 
120 1440 1452 1464 1476 1488 1500 1512 1524 1536 1548 

130 1560 1572 1584 1596 1608 1620 1632 1644 1656 1668 
1 

140 1680 1692 1704 1716 1728 1740 1752 1764 1776 1788 

150 1800 1812 1821 1836 1848 1860 1872 1R84 1896 190~ 

160 1920 1932 1944 1956 1968 1980 1992 2004 2016 2028 
! 170 2040 2052 2064 2076 2088 2100 2112 2124 2136 2148 

180 2160 2172 2184 2196 2208 2220 2232 2244 2256 2268 

190 2280 2292 2304 2316 232R 2340 2352 2364 2376 2388 

l 200 2400 2412 2ll24 2436 2448 2460 2472 2484 2496 2508 

!jeaplo. De-tendne el tiempo necesario .,ara recorrer 83 Kms. a 5 ta'H. 

Solución. (1) Col l&q. ubique la decena inferior (80) 

(2) Por la l!nea urcada 80 busque en las colUIIIftas marcadas en uni·· 

dades de Km. , -el· ·n\'iaero correspondiente (3). 
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(3) En la intersección de linea 80 y columna 3~ esta la respuesta 

996 minutos 996' • 16 Hs. 36 min. 

Comprobación DT = Dist X 60 

V el 

DT • 996 Min 

DT • 83 X 60 

S 

996' a 16 Hs. 36 min. 

DT • 4980 

S 



60 360 366 372 378 384 390 396 402 408 414 ~ 
' 

70 420 426 432 438 444 450 456 462 468 474 : 

80 480 486 492 498 504 510 516 522 528 534 1 ·-
90 540 546 552 558 564 510 576 582 580 594 

100 600 606 612 618 624 630 636 642 648 654 ' 

110 660 66.6 672 678- 684 690 696 102 708 714 

(120) 720 726 732 738 744 (750) 756 762 768 774 

130 780 786 792 798 804 810 816 822 828 834 i 

140 840 846 852 858 864 870 876 882 88~ 894 ! 

150 900 906 912 918 924 930 936 912 948 954 

160 960 966 972 978 984 990 996 1002 1008 1014 

170 1020 1026 1032 1038 1044 1050 1056 1062 106$3 1074 

180 lOBO 1086 1092 1098 1104 1110 1116 1122 1128 1134 

190 1140 1146 1152 1158 1164 1170 1176 1182 llRS 1194 ---- -
I .... __;2_o..;..o __ _;1=2=oo=---- __ J 206 _12t2 - ~21_8 J 224 12~ 1216 12&?. 1248 125~ 

Ejemplo : Determine la distancia tiempo necesaria para recorrer 125 Kms. a 

10 KPa. 

Solución : (1) Ltnea decena inferior (120) 

(2) Columna Unidades de Km. (5) 

(3) Intersección : 750 minutos (12 Hs. 30 Min). 

Comprobación : DT • Dist : - 1)1: .. 125 -~ 12.5 Hs. (750 minutos) 

Vel. 10 



ANEXO No. 19 

DlS'!'~.-:~ e :rA nEMPo PARA VEL. 16 KPn. 

- - -- - -
Dist.Uncl. 

9 ! Kms.Dec. o 1 2 3 4 5 6 (7) 8 
Kms. i 

___J 

. o o 4 8 11 15 19 23 26 30 34 

\ 10 38 41 45 49 53 56 60 64 68 71 

20 75 79 83 86 90 94 98 101 105 109 

f 30 113 116 120 124 128 131 135 139 143 146 

1 40 150 15/J 158 161 165 169 173 176 180 184 
' 
1 50 188 191 195 199 203 206 210 214 218 221 

t 60 225 229 233 236 240 244 248 251 255 259 

70 263 266 270 2í'4 278 281 2115 289 293 296 

80 300 304 308 311 315 319 323 326 330 334 

90 338 341 345 349 353 356 360 364 368 371 

100 375 379 383 386 390 394 398 401 405 409 

110 413 416 420 424 428 431 435 439 443 446 

r20 450 454 458 461 465 469 473 476 480 484 

130 488 491 495 499 503 506 510 514 513 521 

140 525 529 533 536 540 544 548 551 555 559 

150 563 566 570 574 578 581 535 589 593 596 ' 

160) 600 604 608 611 615 619 623 (626) 630 634 

170 638 641 645 649 653 656 660 664 668 611 

180 675 679 683 686 690 694 6~8 701 705 709 

190 713 716 720 724 728 731 735 739 743 746 

200 750 754 758 761 765 769 773 776 7fl0 764 

Ejemplo Cual es la distancia tiempo de un vehículo que se mueve entre los pun

to3 11A y B" los cuales están separados por una distancia de 167 Kms. 

La velocidad de marcha del vehículo es 16 kms. por hora. 

Solución: En la columna izquierda localice la decena inferior a la distancia t~ 

tal 167(160).Rorizontalmente por la línea encabezada con 160 busque ls 

columna marcada con el No. de Kms. requeridos, en este ejemolo • En la 

intersección de las ltneas se encuentra la respuesta 626 minutos en e~ 

te ejemplo. 

Comprobación : DT •Dist X 60 ~ DT• 167 X 60 DT = 10020 DT• 626 minutos 

Vel. 16 16 

626 Min. = 16 Hs. 26 l-Hn. 
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ANEXO Ng 20 

DISTANCIA TIEMPO PARA VEL. 20 KPH. 

I<MS ' ¡ 
1 

: 
UNID. o 1 2 ' 4 5 6 7 1 8 9 1 
bECS .. ; 1 

o o 3 6 9 12 1s 13 21 ! 24 27 1 ' 1 

51 
~ 

54 57 lO )0 33 36 39 42 45 48 ' 

20 60 63 66 69 72 75 78 61 
¡ 

84 87 j ¡ 

30 90 93 96 99 102 105 108 111 ! 114 117 ¡ ¡ J 

141 
1 

147 . l 40 120 123 126 129 132 135 138 ' 144 
1 

! 

50 150 153 156 159 ló2 165 16ti 171 1 174 177 
1 

60 180 183 186 189 192 195 198 201 ! 204 
l 207 

~o 210 213 216 219 222 225 228 231 : 234 237 
1 

80 240 243 246 249 252 255 1 258 261 ' 264 267 
1 

··-

90 270 273 276 279 2U2 205 288 291 l 294 297 
j 

lOO 300 !103 :106 309 312 315 318 321 ; 324 327 

110 330 333 336 339 342 
' 345 348 351 l 354 357 

120 360 ~63 366 369 372 375 378 381 l 3o4 387 
·--

130 390 1393 396 399 402 405 408 411 ¡ l~l4 417 

~23 429 : 432 
1 

140 420 426 4:J~ 438 441 ¡ 444 447 
1 

150 450 6S3 456 459 462 465 468 471 ! 474 477 

160 480 ~83 486 489 492 495 498 501 1 504 
! 507 

170 510 51) 516 519 1 sz :¿ ¡ 525 526 531 1 534 5)7 
1 

180 540 543 1546 549 552 555 558 561 1 564 567 

1573 
j 

190 570 576 j 579 5L2 585 506 591 1 594 597 

160) 6091 
1 

200 600 1 606 612 615 618 621 ; 624 ' 627 J 

.. , 



'' 
•. :·s~...... Nt. tu . -

..... . 

DIST.aNCI.f. '1.:1::c~ .• 7•0 l- .t>R.-. VT;~. 2...j.·:~?lL. . ' 

., ~~~a.. -- 3 ,. . i s 11 " r ., .-. 9 T,· 
r~~~--~--o--r-__ l~----2~--~---~---·-~4-----~í----n~l----'~---~-· 4-----· 

:,) 3 5 0 lO 13 J 15 
1 

l ü 2J 23 1 o 

10 25 23 30 33 35 3d 4J 43 .• ~ ~O j 
50 53 55 50 60 63 65 · c,~ 7J~1 '{3~J 

1:) 7'5 78 8 ~ 83 05 6G ?L' 93 9:) 9'3 i r-___..""'-t_........,-+-~+-__;:.:.:._1-_::~+-~~----=::...+-.....t:..:.:+--------- --- . 
~ o lOO 103 105 J.OG 110 113 115 llü :.2:' ; 123 

1 1 . 

r- - 50 125 128 130 133 135 _:::; l.+-) 143 !. .··~.~~~ ... :-:~~. 
--~G~·O~.~l~.s~~o~~l~5~3~~1~5~5+-~1~5C~~~-=16~0~~1~6~3~~1~6~5~~1~6i~; 4--l!~pl:~.j 

10 ~ 175 178 1§0 103 165 1aa 190 193 195 l9U 
~·--~r-~~--~~--~4---~~--~+-~~~~-4--~~~---·---

80 200 203 205 203 210 213 215 21 .-'1 2? 0 1 2?.3 . 

~~a~o+~2~~~-~~2~2b~, +~23~o4_~~!3~3~~2~.3~5.~~2~3~0~-2~40+--~~J . t'-~i~ 2~· 
100 250 253 25r; 2~;ü 260 2~3 ,~G5 26G '.!.7v 273 

-4--·~-r--~4-~~~----~-~ 

'. 

27C. 2130 

200 

-.·s-· 

. • ' · l . 

. ' , f' , "· : 



._ 
-

l GO .f32 ~;.3:5 !~37 
---- r---

190 1 í-56 ~ jS; 
1 . ~· ... 

i ''' J. 

200 480 .+83 .-~35 

4.:).0 ~+ 
• 1 ·~ 
,. ~ .. 

L~6-+ 
,, . ...... :~· 

48G L1-90 

~ .. ~ 1''{ 1 "" 11" ':. 1 -r:• 

--t---:ii- .;;l ; -:;~ :r:~¿ 1 :~~:5-
t----r----t----+---+-----+----+--.-.-.; --~.--,~-¡;: ... ...., -- -~7- ;-:-.--- •. ·--~-

·...'} t- .. ,. ') ~ - ~:-~ t ,J-. t ~ -· . 
' t ----

. ·: ·J 



o 

lú 

20 

3L 

40 

50 

60 

70 

:.J (.; 

9ü 

liJO 

llü 

l2U 

13 '.J 

14u 

15ú 

16L 

17U 

l8U 

190 

.-2·QU 

4 ...... 

' .... 

o 

15 

3!] 

45 

.50 

75 

9 '· .... 

105 

12U 

135 

150 

165 

luu 

195 

210 

225 

24ü 

255 

270 

205 

300 

1 

2 

17 

32 

47 

52 

77 

92 

107 

122 

137 

152 

167 

l L~ 

197 

212 

227 

242 

257 

272 

l.~~ 7 

302 
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AI\JCXO No. 24 

O I ST U~ C lA TH.:r-'IPO P/~k í-1 V EL. 4Lil<Pi; 

~ 

2 . 4 ' S 6 7 .tíA R ~} . ...... .... 
3 5 6 3 9 11 12 14 

lv 20 21 23 24 2o ~~, 2S' ._¡ 

:;i3 35 3ó 3;j 39 l¡1 l¡.2 44 

40 50 51 53 54 e ... 
.IV '.;7 59 

63 6J 66 68 6~ . 71 72 ,. 74 

7' ' ~· 8L.l 81 ~:3 84 e~= . ~ 7 39 

93 95 96 98 99 1ul 102 1L14 

1ua 110 111 11:.? l1l~ llQ 117 119 

LO 125 126 1:-:: •.. 129 131 132 134 

13 ;; 140 141 l í.¡.) 141.;. l4ó 1!17 149 

153 155 156 1 C' '. :.h .. · 15S: 161 162 164 

160 170 171 17.J 
) r '' 
_, ' .l76 177 179 

1~3 105 186 lC~ l D9 191 192 194 

l'Jo 2UO 201 2u3 2 --~ 4 L LJ.S :::.G 7 2L9 

213 215 216 21J 219 221 222 224 

2.2 L- 230 231 23:3 234 23S 237 2)9 

243 245 246 2l¡_ , 249 ;~5 1 . :252 254 

25B 260 261 263 264 ~~ 66 267 269 

273 275 276 27: 2 '79 2Ul 2G2 2ü4 

28C 29U 291 293 29l¡ 2S'6 2':J7 299 

3(13 315 216 :Slu 319 3~1 322 324 
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ANEXO Ng 23 

DISTANCIA TIEMPO P~RA VEL. 30 KPH 

.. 
- 'l '' ·; · ~~- ...--2--~ - ; · -- r--;-. - ~ -·; .- -~ ------; -:¡·- ----~----~ 

J----+-- -----r·---- -- - t-· .--! ------ --L-.. ·· ;-- ------- -~ ,. 1 
O O 1 2 4 i 6 ü ; lO : 12 : lA lo t 

-- i-o ---26 ·1 ·22 - 24 -----26 ~ ----- 28 · i --- ·- -3ó~---- - - 3i ¡---34f-- -3- 6 . 
• ... 1 

9 

18 
')ij- --

_ _ _ ,__ _ _ -r-- - ·------ -,..---·--- ___ .....,_ _ ___ -+------+-
20 40 1 42 44 46 '- 48 50 1 52 

1 
54 56 ; 58 

3U 60 62 6~ ___ 66 , 6~ 10 ¡ 72 : _ 74 ¡_7_s_-r-,~ _?_e __ _ 
- 40 8 0 8 2 - 84 8 6 ¡ ~8 90 ' 92 ; ~ 9ó ' 98 

50 100 102 104 106 lO l: 110 · 112 = 114 i 1 15 ; 118 

60 120 122 124 126 . 120 ' 13 o ---132- ,· 134 1 13 ó 1 138 
t l 

70 140 142 144 146 . 148 f 150 l 152 ; 154 j 15 6 : 158 
----~--~----+----4r-----~~--------~----r-----~--~~---, 

._. a o 16_o_+-1 __ 6_2--+ __ 1_6_4-+-_1_6_6 ___ 16~~--1_7_o _: _1_7_~_1_7_4_.,.', __ 17_6----+1_1_7 s_ 
90 180 182 184 t 186 : 1 ~3 190 : 192 : 1941 19 6 1 198 

lOO 200 202 204 
1 

206 1 200 1 210 1 212 214 j 216 21 G 

150 JOO 302 

160 320 322 

344 346 l 34 :! : 350 ! 352 ¡ 354 
! ! 

364 366 ¡ 3 6é3 ' 370! 372 374 

170 340 342 
f---

180 360 362 

190 380 382 384 386 
1 

38 8 l 390 392 394 
! 

200 400 402 404 406 40:·. 1 410 412{ 414 

256 

3ló 

336 

356 

376 

396 

258 

318 -

3JB 

358 

37 8 

398 

416 41[ 



¡,NEXO ll2. 25 

:':'IS'hüJCL~ TIEli:;>O Pi\ !-:_.. "9.1 .t8 .., ..... T-1 ••J: -~. 

"1t 
"":·· 

·:~ ... 
-- -.-..-.4-- .. --f ---...!. __ _ _ __ .. _______ ~:~t· · ~ ._~~--~·--· --

:·i.· ·"14t~. -~ - .... ;... .• 
v. 1 -. o 1 2 3 < 5 6 '( 

·) • .v'"'' 9! -+ L . - ---------- -· --- . ·-··--· --. -··- ·--- -- --- -·-··· -·- t :\ .. ·-·--- .. o - 2 3 4 5 7 ' ~ 
, ~ 

J.2f ..... ... .. • ) 

10 13 14 15 17 13 19 ·::o 22 21 2-:-
20 25 2'' 28 29 30 32 ,, 31 3; 37 ~! .J.; ·r 

30 )8 39 .:.o 42 B 4•-j- 4.!-~ -n 1.~ 11"\ l 
·~..- t ,.;J : ..... 1 

' -~0 50 52 53 :5 ~+ 55 -57 SG '9 r.jtQ 
Ó21 50 63 04 65 67 GG (;9 7::J 72 73 '( .. ¡. 

60 75 77 7G 79 80 82 J j i\ .t :.} ) ~7¡ 
70 ¡;n C9 90 92 93 94 ('>. 9'7 98 9~' /.-' 

Do 10;) 102 103 10.~ 105 107 L{l 109 llJ 112 
90 113 lL, 115 117 113 119 ¡ ·~ .. _ .. _, 122 123 12!;. 

lOO 125 - ,.) _ 
.L , _ 1 128 129 13J 132 133 13~~ 135 137 

110 13G 139 1.+0 1.:~2 1 . ~3 1 1to ' 1 ~7 L;:; l-~9 .,..., .~.. .... ) 
12J 15;) 1)2 15.3 15-+ 15~· 1)7 ljv· 15:-J l ~·;) 1G2 
130 l S3 Li.:. 165 167 163 169 17J 172 173 r¡ ~ 

LP 175 177 17G 179 180 182 1J3 10 ~ 1[35 l~\7 

150 1G5 1 '"\' -7 190 192 193 19 ~ 1S·5 197 l)J 1~9 

160 200 2J2 203 20 ·~ 2:)5 2~1 2.:/j 209 210 212 
170 21) 21.;. 215 217 21U 219 22:) 222 223 22.:. 

1130 225 227 228 229 23J 232 :::a ;n~ 235 
,..., .,,.., 
!. . .} 1 

190 230 239 2P 2 ;2 2U 2 ~-f 2:-5 2.n 2.~3 
2 ·~·' ! 

2JO 35J 2')2 253 25 ~ 255 257 ' ') '~·, ~ 2. :5~ "'"1 ~ .~ ... ?.::2 i 
-...-:::.:--~~ 1 

----+· i'. 
~~( r--. ... . . ,. 

~·· 

"'" "' ...... 
... 



f 

9 1 o 1 2 3 4 5 6 1 r ,) 
... $1 . .. 1 . 

';1,1 '!·· ··.·-o l 2 3 4 5 6 7 u -~. :~~t' .. ¡.....:.. ,._ 
•\ 

•JF 10 lO 11 12 13 14 1) 16 17 18 19 
~;.~' .,, 

20 20 21 22 23 24 25 26 27 2B 29 

~ 30 30 31 32 33 34 35 36 37 }8 3~ 

40 40 41 42 .:"~3 ~~ 45 45 41 /~.8 49 

50 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 
60 60 61 62 63 64 61'; 66 67 ;,., 

69 ¡.. ·' 
-~1.) 

1- 70 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 

.... 80 80 81 82 G3 8_1- f\ r; 
' ,./ B6 87 ~3 89 

..... 90 90 91 92 )3 Q1 
... + 95 96 9'7 98 99 

lOO lOO 101 102 103 104 105 106 107 108 109 

110 110 111 112 113 ll.t 11~ 116 117 118 119 

120 120 121 122 123 124 12.::; 126 127 128 129 

130 130 131 132 133 lj4 135 136 137 lj8 139 
, 1Q 

1- - ' -1' 140 1-H 142 1 ·:J 1.4,:~ 145 106 1.~7 l ·ld L~9 

150 150 151 lr.? )- 153 15 · -~ 155 l5G 1_., 
)i 15a 159 

160 160 161 162 163 16 . .¡. 165 166 167 168 169 

170 170 171 172 17 3 17 .+ 175 176 177 178 179 

180 180 181 182 183 18.:¡. 185 1[36 187 188 189 
-190 190 191 192 193 19 .~ 195 156 19'{ 198 199 
200 200 t 201 202 203 1 20 .~ 1 20'-

-'· 206 20'{ • 208 20~ 
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SE"ñorea Oficiales nueGt.:.o u hL::i6n es: 

Brigada 35 no mas tarde 01-Julio efectúa movimie.:lto Qd.ministrat ivo r.l'ole

maida- Valledupar, empleando transporte aércv, fér;.·~ y moto¡" izado (ca- 

l'retera); ocupa área de reunión, se prepara p~.¡·a izlicic.r OperacioHes '!In 

TON~ ~iorte. 

~sta Misión nos impon~ las siguient~s taress : 

l Orientar el entrenrunien ·Lo de la l3rigaüz.. ~~..:l.vi ,;. Cpera.cionao r~c;ulares. 

,5 Prepara·r el Movimiento üe la Unidad a V6llG -.i :J.1Jcu· por tn(¿,dio ~-~r . ., o, fé-

rreo y mQtorizado (car.ret~ra). 

l P-r ever las n.eccsid.ad.ce: de apoyo aére() .J '-'~·a :wvi:ár:nto ;:- ~ .!..~· Unid.a:i • 

.4 Prever la composición de trenes en mov.iJ,liC'-' .... .:1 fb-reo. f/1 
2 Solicitar el apoyo de t:L·&.nsporte para mov:i.:.lie!'lto motorizt&do y pla near· 

la orgaaización de tal movimiento. 

r~biente Operacional : 

Como Ustedes están enteN:dos , por 1& s:!..tnación ~ctual con el País Vtt. 2 -

de• el Comando Superior decidió modificr: _,. ló !nisión que t<;-nia. asiJnada 

la Brigada y para la cua l había venido ~delantando entr~namiento intcn 

sivo en opE'raciones de contra - ¡.juerr:i.ll,:.s¡ Por ta l N;¡~ón se ha inten

sific=<do el entr~?namien ·c o en operacioneri :.:·e..s:ü.s~x·es y le. Il:riguda se a- 

lista pax·a d.esplaz::~.rse aJ. IJ.'ONE. 

Por la Si tuaoi6n existente ea posible erec·~;.-,ar una m<.i:.rcha .:¡JJ¡¡inistre. tl:, 

va, pero cumpliendo los desplaz"'miento::1 j_:> Ol' c~rrf' ·tera en las horas de 

oacuridat:L 

Cursos de Acción 

a) Variables . 

Desoués dCE"l análisiB g_ue hice de le. midón, 0~!1SiderQ que el 

do Superior ha controludo las siguie.r.:~es ve.riable&;; • 

• 

•' 
-1 • "t· 

.. 
'lr 



1 Qui,:ln 

2 Que 

1 Cuándo 

4 Para qu~ 
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Brigada 35 

Efeetuar una Marcha Administrativa 

No más tarde Ol•Julio 

Efectuar concentración en Valledupar 

En consecuencia quedan sólamente dos variables abiertas : 

Dónde y Como. 

La variable Dónde en el planeamiento del movimie~to aéreo esta

controlada pues solo contamos con los aeropuertos de Tolemaida 

y de Valledupar. 

Esta misma variable en el movimiento férreo está parcialmente 

controlada pues existen dos v!as para el movimiento. 

En el ~.fovimiento Hotorizado esta parcialmente abierta pues exi!. 

ten varias combinaciones de vías. 

b) Cursos de Acción 

El B-3 montara los cursos de acción por el Cómo, haciendo el me

jor uso posible de cada uno de los medios de transporte. tenien

do en cuenta que el m~dio aéreo tiene prioridad para personal y 

procurando mantener en la mejor forma posible la integridad de -

las Unid&des. Debe preverse el movimiento con la suficiente anti 

cipación para disponer en Valledupar de un mínimo de 24 Hs. para 

efectuar mantenimiento il material. 

Tareas al Estado Mayor. 

!:!• Informa los efectivos por transportar teniendo en cuenta 

que todas las U.F. de Instrucción permanecen completas en Tolema! 

da; recomiende la forma más conveniente para la organizaciSn y -

eontTol de las U.F. de Instrucción. 

!::.!• Teniendo como base el Estudio Táctico Estratégico del terr!_ 

no y los mapas existentes, efectúe el reconocimiento de las v~as 

en fo~ rápida~ incluyendo lo relativo a vía férrea. 
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Haga esfuerzos por conocer las capacidades del Enemigo para ata• 

car la columna. incluyen1ó e3pecialmertte sabotaje en la vía o as 
ción de guerriilas. 

Debemos conocer espeeificauioues de los aeropuertos de Valledu • 

par y Tolemaida. 

1!:i:. '!'enga en cuar.ta que la Unidatl recibi1·& veh!culos para 3 ·Co. 

y para motorizar completamente 4 Batallones de tnfanter!a. 

Proponga el mejor medio para trausporte de la carga basica extra 

de Artillerta. 

Efectúe los cálculos de combustible para preveer reabastecimien-

to. 

!:á· Informe cualquier problema en el irea de Valledupar y en laa 

poblaciones a lo largo de la ruta de marcha. 
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ANEXO No. 45 

CURSO DE ACC!ON 

Curso de Aeeión No. 1 Ejecutar Movimiento Administrativo no mis tarde 01-Julio 
ast: 

1.2 Escalón 

2:. Escalón 

Vía Aérea por un CO., Fracción Alojamiento, 2 Bata. tnf. Uoto 

ri~adoa, 1 Escuadrón GRUMEC por carretera. 

Vía Aérea: Cdo. y Cp. Cdo. BR., personal 1 OO., Personal Bata. 

tnf. no motorizados, Personal Bat. Art. y Bat. In~. 

Vía FF.rrea: Material y Equipo pesado Bat. Art. e Ing., baga

jes de todas las unidades, Cp. P.H. 

Carretera: 1 CO., 2 Bata. Ing. motorizados, GRUMEC., Cp. Ser• 

vicios. 
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Curso de Acción No. 2.: Ejecutar Movimiento Ad~~strativo no más tarde 01-Julio 

así: 

1.1 Escalón 

2.!.Eeca16n 

Integrado por l CO. fracción Alojamiento, 2 Bats. Inf. ~~t~ 

rizados, 1 EscuadTón 'GRUMEC, por carretera. 

Jía A~rea: Cdo. y Cp. BR., 1 CO., Persona~ Bats. Inf. no 

motorizados, personal Cp. Servicios. 

~tera 

1 co. 
Bats. lnf. Motorizado 

Elementos Cp. Servicios 

Bagajes de todas las Unidades 

Bat. Art. 

Curso de Accien No. 3.: Ejecutar Movimiento Administrativo no más tarde 01-Julio 

así: 

Primer Escalen 

Carretera : 

1 co.' . 
Fracción Alojamiento 

2 Bats. Inf. Motorizados 

1 Escuadrón (-) GRUMEC 

Elementos Cp. Servicios 

(1 Pe~. A/D). 

Segundo Escalón 

Vía Aérea : 

Cdo. y Lp. Cdo. BR. 

1 co. 
5 Bata. Inf. no motorisadoa 

Cp. P.M. 
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Vía Férrea 

Bat. Art. 

Bat. Ing. 

GRUMEC(vehíeulos oruga) 

Carretera 

1 co. 
2 Bat, tnf. Motori~ados 

Elementos Bata. Inf. no motorí~adoa 

GRmmc(-) 

Cp. Servicios(•) 
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DECISION Y DESARROLLO 

Decisión. 

Brigada 35 efectúa movimiento Administrativo Tolemaida - Valledupar para 

cerra~ antes _del 01 Julio; empleando todos los medios de transporte dis

ponibles así: 

Primer Escalón 

co. 60 

Fracción de alojamiento 

Bats. Inf. (mot). 40 y 41 

Escuadrón A(-) del GRUMEC 

1 Pel. A/D. Cp. Servicios 

Efectúa movimiento por carretera, empleando medios asignados y orginicos 

a partir del 19 de Junio. 

Segundo Escalón: 

A partir del 25 de Junio 

Vía Aérea 

Personal de 

Vía Férrea. 

Cdo. y Cp. Cdo. BR. 

co. 70 

Bats. Inf. 44 - 45 

46 - 47 - 48 

Cp. P.!1. 

A partir del 25 de Junio. 

Bat. Art. 
Bat. Ing. 

Vehículos M-133 del GRUMEC. 
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Carretera: 

A partir del 24 de Junio 

~ate. Inf. (mot} 42•43 

Bn~ajes Bats. Inf. 44·45 

46 - 47 - 48 

GRID~EC 35 (-) 

Cp. Servicios(-) 

Ocupa área de reunión y se prepara para conducir O~raeiones en el 

toNE Norte. 

DESARROLLO DE LA DECISION 

Generalidades. 

Debido a la tensa situ~ción que vive con el País Verde, coMO todos 

los Señores Oficiales lo saben, el Comando General de las FF.:~t.ha 

dispuesto la ejecución del Plan de C~mpaña. Nuestra Unidad recibió 

1~ orden de remplazar a la Brigada 40 en ese plan y por tanto hac~ 

mos parte del COTONEtl. 

En cumplimiento de lo dispuesto por el Cdo. Superior debenos eiec~ 

ter la concentración de la BR. en Valledupar y estar preparados p~ 

ra conducir operaciones a orden en el área del TONE Norte. 

Aunque la Situación de tensión puede desembocar rápidamente en un 

enfrentamier.to armado , por la distancia y la seguridad que nos g_! 

rantiza la fuerza de Cobertura, vamos a efectuar un "'tovimiento A! 

ministrativo. 

El ?tovimiento lo efectuaremos e~pleando medios de transporte aéreo, 

férreo y por carretera, en dos escalones. 

Para efectos del control y del :tovimiento se organizaran los tres 

CO. como adelante se indica, hasta alcAnzar el ~rea de 

concentración en la cual y según las ordenes que emita el 
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COTONEN se hará la organiz~eión para el combate. 

Los elementos del GRUMEC en los dos Escalones se emplearán para S_! 

guridad de la marcha. además de la se~uridad propia de cada CO y 

U.T. 

Para movimiento aéreo emplearemos los aeropuertos de Tolemaida y -

Valledupar. 

Movimiento f¡rreo v{a Girardot - Espinal - Buenos Airea - La Dora

da - Pto. Berrío - Gamarra - Chiriguana - Boseonia. 

Jfovimiento por carretera vía Tolemaida ~ Silvania • Bogotá - Tunja 

Barbosa - Socorro - B/manga - San Roque - Codazzi • Valledupar. 

El CO. 60 Integra el Primer Escalón y cumple la ~isión de garanti

zar la seguridad del área ~e concentración y preparar la llegada -

de la Unidad Operativa. 

co~ 60 está compuesto por ! 

Fracción Alojamiento al mando del B~l e integrada según lo dis~one 

el SOP. 

Bats. Infantería (mot) 40 y 41 con todos sus elementos 

Escuadrón A del GlUJHEC:, excepto los vehículos M-113 

Pel. 1 A/D, Cp. Servicios. 

Este primer escalón efectuar! todas las coordinaciones y alistará 

completamente el Sren ~ efectuará movimiento por carretera, a ?ar -

ti-r del 19 de Junio. 

El ~rimer Escalón ocupa junto con el Cdo. de la BR. las instalaci~ 

nes del Bat. Art. La ~opa: el B-1 con la fracción de Alojamiento , 

y propone las areas de reunión adecuadas para las demás Unidades -

de la BR. 
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El Segundo Escslgn empleara los tres medios de transporte disponi -

bles ; 

Vía Aérea. 

Cdo y Cp. Cdo. BR. 35 

OO. 70 compuesto por 

Bats. Inf. 44 • 45 - 46 - 47 - 48 
Cp. P.H. 

Sólo se empleara este medio ~ara transportar personal y se iniciar8 

el Hovimiento el 25 - Junio. 

Vía Férrea 

Bat. Art. 

Bat. Ing. 

Vehículos J\'!•113 del G'RT.r.tEC. 

Responden nor su propia seguridad en cada uno de los trenes que se 

organizan. 

Inicia ~ovimiento a partir del 20 de Junio. 

Carretera. 

co. 80. 

Inte~rado por : 

Bata. Inf. {mot) 42 y 43 

Bagajes Bats. lnf. 44- 45- 46 - 47 - 48. 

GRUHEC 35(-) 

Cp. Servicios(-) 

A esta Unidad se agre~an los vehículos dél CO. 70, que se desplaza 
.- .. por v1a aerea. 

INSTRUCCION~ DE COORDINACION 

La organización para la marcha sé hará efectiva .el 171200 - Junio .. 
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Vta Aérea. 

Para · los movimientos por vía aérea se tendrá en cuenta 

Los vuelos se inician el 25 de Junio. 

Los einco aviones C-54 constituyen una serie y los tres aviones 

C-130 constituyen otra serie aérea. 

El personal que viaja en eada Serie se eneontrara en el Aeropuerto 

45 minutos antes de la nota indicada para abordar la nave. 

El B-4 coordina el desplazamiento de este personal al aero~uerto · 

utilizando los veh1culos de las U.F. de Instrucción, con el apoyo 

de la Int. Local si es necesario. 

Para el transporte del Aero~uerto en Valledupar al área de Concen

tración, se coordinara con la lnt. Local de Yalledupar. 

Cdte. de cada Serie el Oficial más antip,uo 

Vía Férrea 

Para el desplazamiento por ferroearril se organizarán trenes para -

personal y carga. 

Intervalo de salida entre los trenes 24 horas 

Cada tren llevara un Comandante 

Los movimientos a la Estación de Girardot y de Boseonia a Valledu

par, los efectuarán las U.T. bajo el mando de cada Comandante. 

Bat. Art. recibe agregados los 18 Hll3 del GRlNEC y sus eondueto -

res, 

Debe prepararse ta~la de marcha para el movimiento por carretera -

~osconia - Valledupar. 
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El transporte de la .carga básica extra el Bat. de Art. se hará en ve

h!culos del sistema Intendencia! Tolemaida-Girardot, Bosconia-Valled~ 

par. El B-4 hará estas cooTdinaciones. Durante el transporte férreo 

se llevara en los furgones necesarios y con el Bat.Art. !1 B-4 coord! 

nara con sistema tn~endeneial para que se apoye el movimiento Boaco• 

nia-Valledupar con la cantidad de Tractomulas de 25 Ton. necesarias 

para el material de Ingenieros y paTa la muncion extra ~. Artillería. 

Hovimiento por Carretera: 

Se efectuara en cuatro etapas as! 

Tolemaida - Tunja, Tunja-Bucaramanga, Bucaramanga-San Roque, San Ro

que-Valledupar. 

Los movimientos se efectuarán en lo posible en las horas de oscuridad. 

para evitar el tráfico diurno y la posibilidad de ataque •'reos, ~esa 

de reunión en cada etapa 

¡s Instalaciones Batallón Inf. Bo11var 

2~ Instalaciones Batallón tnfanter!a Ricaurte 

3~ Ares especial 

4! Area especial en Valledupar 

El Primer escalón estará organizado en una serie, 3 U.M. 

El Segundo Escalón en dos series, 3 U.M. C/U. 

Intervalo tiempo entre las dos seriea del Segundo Escalón 2A horas 

Intervalo tiempo entre u.u. de todas las series y para todo el movi

miento 15 minutos. 

Para los trayectos por carretera Tolemaida-Girardot y Boaconia •Va -

lledupar de los elemtntos que emplean vía firrea, se constituirán 

dos Series, la. Bat. Art. a 3 U.M. 2a. Bat. Ing. a 2 u.u. 
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Se programarán 30 minutos de descanse cuando la cabe~ cumpla tres 

horas de marcha y/o cuando se var{e la velocidad de marcha ; ratal 

de velocidad según lo indicado por el B-2. 

Se usará raci6n de ca.paña para aquellá• comidas que deban hacerse 

euando estemos marchando ; para 1aa demle comidas el B-4 coordina 

eot\ al sistema intendencia! para que sean sumi.Jliatradaa al término 

de cada etapa. A partir de la llegada a Valledupar deben ser sumi

nistradas por la Intendencia Local que nos apoyará. 

Todos loa vehtculoa saldrán con tanques llenos y además llevarán el 

siguiente eombustible extra: Utilizando loa tanques auxiliares. 

Cam. 1/4 

Cam. 3/4 

Cam. 21/2 

5 Gls. 

5 Gla. 

10 Gls. 

Vehtculos que emplean transporte f~rreo solo llevarán loa tanques 11~ 

nos. sin tanques auxiliares. 

Al tfrmino de cada etapa todos loa vehtculoa se reabaatecerin en el -

&tea, mediante suministro con elementos del sistema tntendencial. 

Orden de marcha con Anexos debe estar lista para la firma el 161SOo
.Junio. 

Hay alguna pregunta !, 
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ANF.XO No. 47 

INFOR.'IE RECONOCIMIENTO 

TRAYECTO : 
REFERENCIAS • 

LOCALIDADES DISTANCIA DISTANCIA ALTURA :>BSERVACIONES 
ENTRE PUNTOS f\CUHULADA S/N/J1 
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ANEXO No. 48 

VELOCIDAD Y LONGITUD DE MARCHAS 

UNIDAD VELOCIDAD DE MARCHA {KPH) LONGITUD DE MARCHA 

CARRETERA CAMPO TR!1VIESA (l<M POR DIA) 

DIA NOCHE DIA NOCHE 
- ·-

Infanter1a (A pie' 4 3 21/2 1 1/2 19-24 para Brigada 
24-32 pequefias Uds. 

30(con 

Veh!culos luces) 12 a 320 

Ruedas 40 16(sin 
luces} 

Veh1culos Oruga 32 f&c~~~n 20 8 256 

16 (sin 
luces) 

OBSERVACIONES Las velocidades indicadas para vehiculos corresponden a carreteras 
clasificadas como de 1a. o 2a .• La Rata de velocidad depende del
estado de la via . 
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P.}.TEX:O No. 49 

Tft~LA DISPONIBILIDAD VEHICULOS 

- --- -- -
! 

TIPO DE VEHICULO ' N/0 u N I D A D 1/4 3/4 2 1/ 5 o. B. s. 
--

/ / ·' , V/ 
- ./ / 

/ ' / 

/ 
~ / 

:::::=._-::= - . 
// 

' • " . 
" -- 1 

~ - -

1 

1 -=--== · 
. -- 1 

- -
- ·-

- -

--·--- . -

-
. -

1 

1 



MtEXO No • 50 5.63 
CUADRO CONSUMOS Y CAPACIDADES DE LOS VEHICULOS DE CARGA BR-71 

¡----- ~-DOTA _CAP.CARGA ( ~~Tons) PASAJE_ -CJ\PACI FACTOR·- r-·CALCULO POR d.160 Kl 

1 TIPO DE VEHICULOS CION ~---
1 

ROS ; DAD pPER. 
.CAf-'.PO ¡ CARRE- ; CARRE-i _TANQUE J(Gls x ~CEITE ACEITE GRASA 

1 

Cf~AC J REne;,- . 
-

CARRE 1 CAMPO 
TERA 'I'RA V. 

• ; 1 ! 1 . 1 l 
1 

·--· ----· ·---· __ --·f- :TRAV. ; TEJ'.BLE i TFRA ~ ¡ ht> ufi~i~~O PES1\DO (Lbs) 

AMBU~\NCIA 1/4 ~2 ; 0 . 2 j 0.2 ¡ 0.3 . 4 : 20 O 03 0 . 3 0 . 1 0 . 2 
1 

~Ü'!YÑi~--~~· _·_ ~ _ 212-~~ - [ o:~¡--~.6-~--· : _20 __ :._o3 o.2 -~ : : : 

-; 

0 . 2 0 . 2 1 l 3/4-
1 

1 

('.¿'\~U O! lES 3/4 2 1 1 1/2 ' 120 1 3/4 ~ 1 1 1 1/'i 10 
1 

24 o o 06 1 o o 2 ' o. 3 1 o. 3 -·----- ·-·-- ----t-- --- -1- -- --y---- +·--~ ; 1 1 1 J 1 -
13. l 2 1/2 1 4 t' S ; 20 

1 
50 

1 
CA~:r~~~s-s_:ron-. -=~-=- __ , j 5 ! s _ _2_11J__2_o ¡ 78 0.221 o 6 1 0.4= 0.8 1 
CARR~TAN~:~---~~~ 22 l ~ 3,-4 ! 4 1~~ --~-~~~ __ _ :__j ___ -+---+--
C:>!ú,~T~~~UE_C~MBUSTBLE 22 _! ! 1/2 i : 1/2 >-21/t- 2 : 

CANIONES 2 1/1. 0 . 13 S 1 3 

15 r 7 1/2 

0.4 0 . 8 o 4 

56 1 o .13 1 0 . 4 0.8 0.4 

56 0 . 13 0 . 4 0 . 8 O. '+ 
-
24 o o 04- 3 0 . 2 0 . 2 0 . 2 Ci.R?OTALLER ~-!~ -~=:~--- 4 t __ _t_ ~ 

C.\RROT/.LLER III ESC • .t~RH . ~ j T 2 . . _ . 24 o 04) 0 . 2 0.2 0 . 2 

C.~.R..~OTALLER III ESC. COi:,. 4 2 24 0.04 3 0.2 0.2 0.2 

C .. i>R..T{OT /!LLER 2 1 /2 56 0.12') 0 . 4- 0 . 8 0 . 4 

C.ARROTI:.LLER 3/4 24 f o. 04l i o. 2 1 o.:d 0 . 2 

GRUA S 50 f 0.12>1 0 . 4 

' o. 8' 0 .4 
¿ 2 3 

1 1 

1WT.'\S 1 -- LA C'.APACIDA)) DE P,\SJL~~Of POR VEHICULOS INCLUYE EL CONDUCTOR 
2 -· LA Cfi.PACID,\D DE CARb.. ES H!'DEPENDIENTE A L/1.. C,\PACID.AD DE PASAJF'"!OS Be'\&\ EFECTOS DE C.'.LCULOS DSBt TOMJ',R 

SE UNl':. SOL/1 c:~p ACIDl\.r • 
3 - LI~ Cr".P!~CIDAD DE LO<" ~"'/,RRf'T~NQUF.S ES DE 1. 200 GALONES. 

• 
1 
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1 NEXO No. 51 
CUADRO CONSUMOS Y CAPAéiDADES 

TIPO DE VEHICULO CAPACIDAD DE CARGA (TONELADAS) 

1· CARRETERA CARRETEABLE 
1 

Automóvil Mercedes 75 Kg. 50 Kg. 

Renault 4 20 Kg. 20 Kg. 

Renault 6 30 Kg. 30 Kg. 

Ambulancia Ford -- --
Jeep EJ-5 1/4 Ton. 1/4 Ton. 

Jeep Land Rover 1/4 Ton 1/4 Ton. 

Buseta Ford-350 -- --
Camioneta Dodge ···- .,._ 

Camioneta Ford F-250 -- --
Bus Ford F-600 -- --
P~up F-350 3.5. Ton 

' 
3.5 Ton. 

Cami6n F-600 6 Ton 6 Ton 

Camión F -800 8 Ton 1 8 Ton 
¡ 

' 

1 
j 

OBSER1ACIONES . 

~) El Dato de pasajeros incluye el conductor del vehiculo 
2) Este dato corresponde al personal en la cabina. Los Vehiculos 

pueden llevar personal e~ la carrocer1a as1 
Pick up F350 12 
Cami6n F600 20 
Cami6n F800 30 

-- ----

PASAJEROS 

5 (1) 

4 

S 

5 

4 

4 

~ 25 

9 

11 

44 (1) 

3(2) 

3(2) 

3(2) 

Kilometros Factor~~ 
por ra'tivo . --- Ga6n Gls.x l<m)l· 

TANQUE 

16 Gls. 30 0.033 

6 Gls. 50 0.020 

10 Gls. 45 0.022 

20 Gls 25 0.040 

12 Gls 35 0.028 

1 
12 Gls 35 0.028 

17 Gls 20 0,050 
' 17 Gls 25 0.040 

17 Gls 22 0.045 
1 
l 25 Gls 20 0.050 

1 17 Gls 22 0.045 
1 50 Gls 20 0.050 1 

l 50 Gls ,18 0.55 

¡ 
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/-11\JEXO NQ 52 

CALCULO REQUE RIMIENTO DE TRANS~O~TE ,---------'?"'. _____________ ..__,.. ________ , 
1 ! l T~:.i':~P Ofi c~~~ TIDAD ; C~NT!Dt'\D 
1, UI\I IDAD iPERSO f Cl\R T.·.DO: El\J PO.i TR.CI N~Cr.IIIJ!Oi~ES 

'~ · ll\lti l.- 1 GA.._ VEHILULOS PORTAR EJ\I¡QUE SE 
o,a.s. 

¡ 
¡---·~-

1 
1 
l 
1 
! 

~ 1 • ORG ... HCOS, OTr<lJS VflNECESITAN 
1 1 HICULOS. : 

¡ 1 --~~------~~¡ 

1 

j 

\ 
1 
1 

1 
!· 

i . 
------~----···---· ._ •. _.__.._ ... ___ _..... _____ l.. .. --------
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ANEXO N2 54 
TABLA OG: MARCHP. 

·---· ·· -- - - --- --r -- -· ·-- - - 1 -----!i_T_I_EM_P_o_s_l ~ ~C O N T R ~ 
-r- Ng DE DISTAN VELOCI 1 · · -·-·-;- -- ·-·--t-·- ---·--..,--

ORG¡\NIZACION 1 VEHICULOS CIJ\ -- OAD. - ~i l T L. T. jPUtJTOS ll¿GA Y 
COI"'ANOANTE . b ) • ! • 

1
CRITICOS __ __ _ . 

SERI 

-·--- ·~---

Hom rss : -.t-:· -----t---¡ 
. . l . 1 1 ' 

DESP2JP. 

! 
i 
' 

------ ---- -

1 

t 
__ j 

o.a.s. 
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ANEXO NO. 57 

l-10DELO ORDEN DE OPERACIONES Y ANEXOS PARA MOVIMIENTO DEL BAT. INF. A PIE. 

a. Generalidades 

Para efectos de la elaboración de la Orden de Operaciones se cuenta 

con el Bat. Inf. No. 13 "GARCIA ROVIRA" organizado con 1 Cp. de Cdo. 

y Servicios, 3 Cps. de Fusileros y 1 Cp. de Instrucción y Reempla -

zos. Todas las Unidades se hallan TOE 100%; las U.F. a 4 pelotones. 

Como la ORDOP y ANf~OS solo hacen referencia a la marcha a pie, no 

se incluyen datos sobre la e~. de Cdo. y Servicios. 

b. Hodelo 



~·- .·· ., ' . 
... ... . .. ~ 

-~ 

·4.~-· ... 

'>~ . 
..... . 

b. 

-:: . . . ·• 

·-:~. . 

.:le '' rl y 'l "'"~ ····- .... ,.r s'' d··· ·~' ll",.. • · s ' .. _ ·::.~ .. ).;_¡.~_.:.:;e'. _ .. , ... ~.s._.,.., __ .l '..l. v ....... ., ' J ,¿J,.. ·.·..;!.!.. .... \~ . ' ~ l.l. ~ - .:~"' • J..J-· - ..l.. _ .. . 

t.:m 'l'()'S !O(Yf~ y ::::"'·o~ nt~. o . n l...13 ::;~.¿;i.< . .:;:::·t.s v~hict:..lun ~ 

Ce:,;¡ 1/t 
Gc.m 3/J. 
C:.m 2~· 

C;;;rr u 

Gruc. 

Tutc.l 

.. :.. ... ~ 

C :1:~. 
..... 

l 
... 

.. .... 
i',' .. 

29 

' 

T _. t .. l 

8 

.15 
,,. 

:~3 .·~ 

2 

2 

1 

l 

16 ló 77 

~ ~ .. ·~·:...: . . .. 

f .. ~::-<.~ el d~..;pl¡,~z~.mi ~.;~ !.~ ;.lt L : ·i:'r~.cc:i..Gr. :2...:. , .L.j .... mi~u~u, .::· 1 SC? -

o~nt0~0l:. lu~ sig~i~~tc~ v~hícul0G : 

1 c~~m 1/~ Eh·. CÍiv. 

1 Cc.m 3/t Btr. "' 
1 C.::m 3/ ~ Btrv B 

1 C;.m 2} Btr. e . ,, 

Mude1c-

· ... ;· .. · 
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CLASIFICACION 

COPIA~ _ __;DE ___ COPIAS 

BAT. ART. No. 18 

TUNJA (BOYACA) 

101000-JN-76 

A.R.A. 

ORDOP N~ 026 

Referencias Mapa Vial de Colombia ESC. 1:1.500.000. Ed. 1970 

Hojas de ruta 1 y 2 Empresa Col. Turismo Edic.l972, 

ORGANlZACION PARA LA MARCHA 

Serie 1 

Fracción Alojamiento 

Serie 

Batería 

Batería 

2 

A 

B 

Serie 3 

Batería Cdo. 

Batería C. 

l. SITUACION 

a. Enemigo 

(1) Informe de Inteligencia No. 21(01-JN-76) 

(2) El enemigo está en capacidad de conducir ataques aéreos sobre la 

vía de marcha y/o conducir ataques con elementos guerrilleros 

infiltrados. 

b. Propias Tropas 

(1) BR-18 efectúa concentración en B/manga como parte del Comando de 

la Zona de Operaciones Central (COZOCE). 

(2) BR-1 protege movimiento Unidades BR-18 en su sector 

(3) BR-5 protege concentración BR-10 

c. Agregaciones y Segregaciones 

2. MISION 

Batart-18, efectúa táctica entre TUNJA y B/~~GA, ocupa área de reunión no 

más tarde del 14240D-MAY-76 y se prepara para conducir operaciones a orden. 
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3. t.JECUCtON 

a. Concepto de 1a Operación 

Consiste en efectuar un movimiento táctico entre Tunja y Bucar~n -
·' · 

ga. empleando transporta motorizado por catrettra, para co~entrarse 

en B/manga y alistarsepara eondu~!r opetac!orté4. El movimiento se 
cumplirá en horas de os~urid•d, 6specia1mente a partir del Socorro. 

La Unidad constituye tres series, como se indicó en la orgaaización 

para la marcha y debe estar lista en Bucaramanga el l5050o-JN-76. 

b. Batería A 

(1) Constituye la UU A de la Serie 2 

(2) CT. CHAVES se desempeña como Cdte. de la Serie 2 

c. Bated.a B. 

(l) Constituye UH B de la Serie 2 

d. Batería C 

(1) Constituye UM B de la Serie 3 

e. Batería Comando y Servicios 

(1) Constituye tnf A de la Serie 3 

f . Instrucciones de Coordinación 

(1) Todas las Unidades ·cumplen las disposiciones sobTe la marcha i~ 

dicada en los ANEXOS "A" (Gráfico de Marcha) "B" (Tabla de Har

cha). 

(2) Los ANEXOS "C" (Croquis de Ruta) y "D" (Perfil de Ruta) deben .. 

darse· a conocer a todos los conductores y Comandantes de vehíc~ 

los. 
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(3) Todas las Batertas dtsponen la preeentaeión de personal y veh{c~ 

.los iadieadoa eft el SOP para la ftacción de aloja~iento al S-1 

el 1208oo-JN-16. 

(4) Lu ireaa aeñaltldas en el ANEXO '1E" (Calco nistd,bdci6n Areas) 

deban ser suficientemente se~aladas y el s-1 colotar& lat gu!as 
necesarias. 

(S) Cada Comandante de Serie organiza y responde por la seguridad. 

(6) Organización para la marcha efectiva oleetiva el 12120o-JN-76 

(7) Ocupada área de reunión en Bucarcaanga, unidades responden por 

seguridad dentro de cada sector asignado. 

(8) Ileben utremarse las medidas sobre disciplina del personal. 

(9) Intervalo tiempo entre UM 15 minutos; entre Series 1 y 2 

21 horas; entre Series 2 y 3 60 minutos. 

(10) Columna cerrada durante todo el detplazamiento, deneidad 25 KPR 

velocidades as{: 

Tunja - Barbos a 20 K.P.H. 

Barbos a - Ara toca 40 K,P.R. 

Ara toca - Los euros 20 K.P.R. 
Los Cursos - Bucara1181lga 40 K.P.H. 

Descanso Inicial de 40 ainutos cuando la cabeaa alcance la entra 

da a Bañosa 30 Minutos al alcaMar ARA TOCA y LOS CUlOS, 11 cam

bio de Mlocidad se efectúa el reiaiciar la marcha. 

(11) MY .. JIMENEZ se desempeña como Cdte. de la Serie 3. 

(12) Para efectos de empleo del ANEXO nAn (griff.co de }!archa). por 

parte de la terie l, ae tendr' en cuanta la ltnea de cabeza de 

la Serie y las fecbae indicadas en la tabla de marcha. 
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·(1-l) Las ~eriea 1nltian de'S"P1•z.aieato ~ se indica en los anexos A 

(Grifieo de mareha) 7 ' '(Tabla ·de u~ba as{: 

Serie 

Serie 

Serie 

e. Abastecimientos 

(l) Clase I 

1 
2 

3 

12160()-JN-76 

131600.JN-76 

131719-JN-76 

(a) Todas las Unidades reciban l'aeión fda para 48 horas, para -

cODSuai.r as{: Serie 1 12 '1 13 - JN-76. 

Series 2 y 3 13 y 14·-JN-76 

(b) ltac.ión ealiente en. área ele nuni&ll fll1 BueaT.-nga a partir del 

15050G-JN-76 

(e) Ademis de lu Raciones frlas indicadas. todas las Unidactes -

llevsn 3 dtaa ea.o reserva para eonsu.o a orden. 

(d) Ocupada área de reunión n Buearamanga. les suadnistroa, par

tu o informes se coatinuar'n atendiendo de acuerdo al SOP. 

(2) Claaes II y tv. 

(a) No se considera suministro alguno para el per!odo de despla

zamiento. 

(b) Ocupada irea de r~on e1a Bucaruumga ae dará prioridad a 

las soU,:itu4 .. .,_,,. neapJ~o de ute~ial. 

(3) Clase III. 

(a) Puntoa de 81J••teeúd.•to &m JI'• ct. reunión en Tlmja y Bue~ 

ramansa. 

CLASinCACIOR 
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(b) Loa carro-tanques se desplazarán llenos con las series 2 y 

3, pero este combustible sólo se empleará a orden del Com~ 

dante de Serie. 

(e) Todos los vehículos serán reabastecidos en el área de reu -

nion en Bucaramanga una vez concluido el movimiento. aproxi 

madamente en las siguientes cantidades. 

Cam. y Amb 

Catn. 3/4 

Cam 2112 

1/4 13 galones gasolina 
13 11 fl 

36 " u 

(d) Todos los vehtculos llevarán tanques auxiliares portátiles 

de S galones para atender cualquier emergencia así : 

Cam 

Cam 

Cam 

5 Galones 

5 Galones 

10 Galones ( 2 tanques) 

)e) Al iniciar el movimiento en Tunja los tanques de cada vehíc~ 

lo deben estar llenos. 

(4) Clase V. 

(4) Unidades se desplazan con 1 carga básica para todas las ar-

mas. 

(b) P~! abre en área Bucaramanga el 15080o-JN-76 

(e) Alcanzada área de reunión en Bucaramanga se centinuarán cum -
pliendo todos los procedimientos del SOP. 

b. Transportes 

(1) Las unidades disponen de los vehículos orgánicos 

(2) R.P.A. la misma empleada para el desplazamiento. 

(3) Btr. Cdo. Agrega 1 carrotanque de combustible a Serie 2 para el 

1110Vimiento. 
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(1) Hospitales centrales Bogotá-Tunja-Socorro-Bdcaramanga. 

(2) Evacuación con medíos orgánicos al bospita1 m&é ceréanO~ 

(3) Evacuación carga disponible a pedido. 

(4) Durante la marcha la Batetía de Comando operari tarvicio de -

primeros auxilios. 

d. Uieeelanea 

(1) Todo~ loa serVicios te ~testarán ett forma normal en Tunja hasta 
él lllSOO.JN-76; ocupada el irea de reunión en Bucaramartga, ios 
servicios operaran a partir del t$1000•JM-76. 

(2) Mantenimiento eh irea de Büearada~á eoD priotidad Batetía co
aando, Baterúa B.C.A. 

(3) Partea e informes de personal según SOP. 

(4) Se prohibe a todo el personal adquirir alimentos al personal e!_ 

vil. 

S. MANDO Y COMUNICACIONES 

a. Comunicacionea 

(1) IOC vigente 

(2) Indica ti. vos según SOP. 

b. Mando 

(1) Comandante Bat. S-2, S-3 se desplazan c011 Serie 2; demás miem

bros de Plana Hayor con Baterú Cdo. 

(2) Pml abre Buearataanga el lSOSOo-JN-76 

ltri.ae Recibo : 

RODRIGUEZ 
Comandante 
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AUttNTtCA : 

.ARANGO 

S - 3 

ANEXOS . uAn Gráfico de r.tarcha . 
"B" Tabla de Marcha 

"C" CrÓquia de ltuta 
.'D .. Pérfil de Ruta 

"B" Distribucióo Areas 

DIS'tRIBUCION . Plan "N" . 
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ANEXO B (TABLA D! !·tARCHA) A LA OJIDOP No. 025 

' ... ····· Organización No. V el Tiempo 
Serie y Cdte. Veha. Ruta I>i.st. KPH. Minutos e o n t r o 1 Observaciones 

IT LT Puntos Uegada . Despeja 
Críticos 

1 Praec.Aloj. 4 Verde 6i ~8 - 1 ~~~· Hl3~9 li~881 Bar osa Dsscanso 40' 
CT. PEREZ . Tunja-Bucar!, 65 40 O iba 122145 122146 

manga .282bs. 30 40 Socorro 1222~0 122231 
so 40 Ara toca 122345 130016 Descanso 30' 
38 20 Los euros 1302,09 130240 Descanso 30' 
30 40 B/manga 130324 130325 

2 Btra. A y B 31 Verde o 20 · 24H. 19 Tunja 131600 131619 
Cpt.CHAVES 'l.'unj a-BuCaT.!, 69 20 19 krboaa 1319..27 132034 Descanso 40' 

manga 282 ·tcm. 65 40 17 Oiba 132145 132202 
30 40 17 Socorro 132230 132247 
50 40 17 Aratoca 132345 140034 Descanso 30' 
38 20 19 'Los Curso 140209 140256 Descanso 30' 
30 40 17 B/mang:a 140341 140341 Guías 

3 Btrs. Cdo. . 42 Verde o 20 60 21 Tunja 131719 131740 1 

Bt.· C. . Tunja-Buear! 69 20 21 Barbos a 132046 132144 Descanso 40' 
i 

HY.Jnmmz manga 65 40 18 Oiba 132304 132322 
1 

282 Kma. . 30 40 18 Socorro 132349 140007 
! so 40 18 Ara toca t40104 . 140155 . Descanso 30' 

38 20 21 Los euros 140328 . . 140416 Descanso 30 • 
)0 40 18 B/manga .140443 140501 Gu!as 

----~ -- ~ ~-~ -- ----~---- ~· - --- - - - ~~ - . - - - - -~ ~-~~- .. 




